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ПРОРОЦИТЕ НА МИСЛЕЩИТЕ МАШИНИ  
Изкуствен разум и развитие на човека: 

История теория и пионери 
Минало настояще и бъдеще 

Тодор Арнаудов – Тош 
 

 
ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

Котката 
 

„Котката изпи камъка и литна под 

нанагорнището!“  

 
Подканата от 2003-2004 г. в „Анализ на смисъла…“ – дали 

водещите езикови модели от края на 2023 – началото на 2024 

г. можеха да я тълкуват така както симулираната действаща 

мислеща машина? А GPT-5 и Claude 4 през август 2025 г.? 
 

http://twenkid.com/agi
https://github.com/twenkid/sigi-2025
http://artificial-mind.blogspot.com/
https://research.twenkid.com/
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СВЕЩЕНИЯТ СМЕТАЧ: МИСЛЕЩИ МАШИНИ, ТВОРЧЕСТВО И РАЗВИТИЕ НА ЧОВЕКА  

 

 

Изпълнение на въвеждащата част от процедурaта за 

семантичен разбор от класическата работа 

„Анализ на смисъла на изречение въз основа на базата 

знания на действаща мислеща машина. Мисли за 

смисъла и изкуствената мисъл“ от 3.2004 в езикови 

модели до 2024-2025 г.  
 

 

 

 

 

 

 

 

© Todor Arnaudov 2004, 2024 и допълнение от 8.2025. Мислещи машини: OpenAI 

ChatGPT 3.5 & 5, Google Bard, Anthropic Claude 4 Sonnet. #kotkata  #cat 

 

* сп. „Свещеният сметач“ http://eim.twenkid.com/ 

 

http://eim.twenkid.com/
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Оригиналната работа: 

 

* Т.Арнаудов, Анализ на смисъла на изречение въз основа на базата 

знания на действаща мислеща машина. Мисли за смисъла и изкуствената 

мисъл“, 3.2004 

 

* https://web.archive.org/web/20050112110951/http://bgit.net/?id=65395  

* https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html  

 

На английски: 

 

* “Analysis of the meaning of a sentence, based on the knowledge base of an 

operational thinking machine. Reflections about the meaning and the Artificial 

Intelligence”, Todor Arnaudov, 18.3.2004 (in Bulgarian; translated in English in 1/2010:  

 

* https://artificial-mind.blogspot.com/2010/01/semantic-analysis-of-sentence.html  - the 

paper is split in 4 parts, titled:  

 

* Part 1: Semantic analysis of a sentence. Reflections about the meaning of the 

meaning and the Artificial Intelligence http://artificial-

mind.blogspot.com/2010/01/semantic-analysis-of-sentence.html   

* Part 2: Causes and reasons for human actions. Searching for causes. Whether higher 

or lower levels control. Control Units. Reinforcement learning.  

http://artificial-mind.blogspot.com/2010/02/causes-and-reasons-for-any-particular.html   

* Part 3: Motivation is dependent on local and specific stimuli, not general ones. 

Pleasure and displeasure as goal-state indicators. Reinforcement learning.  

http://artificial-mind.blogspot.com/2010/02/motivation-is-dependent-on-local-and.html   

* Part 4 : Intelligence: search for the biggest cumulative reward for a given period 

ahead, based on given model of the rewards. Reinforcement learning.  

http://artificial-mind.blogspot.com/2010/02/intelligence-search-for-biggest.html  

 

  Произведението беше продължение и разширение на 

импровизиран семантичен анализ, написан през есента на 2003 г. като 

имейл до преподавател от ПУ за демонстриране на уменията ми и 

премерен метод. Днес, GPT5 дори успя да открие статията в Интернет и се 

опита да приложи някои идеи от нейния метод върху други изречения – 

нещо, което трябваше да направя аз самият систематично и изчерпателно 

https://web.archive.org/web/20050112110951/http:/bgit.net/?id=65395
https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html
https://artificial-mind.blogspot.com/2010/01/semantic-analysis-of-sentence.html
http://artificial-mind.blogspot.com/2010/01/semantic-analysis-of-sentence.html
http://artificial-mind.blogspot.com/2010/01/semantic-analysis-of-sentence.html
http://artificial-mind.blogspot.com/2010/02/causes-and-reasons-for-any-particular.html
http://artificial-mind.blogspot.com/2010/02/motivation-is-dependent-on-local-and.html
http://artificial-mind.blogspot.com/2010/02/intelligence-search-for-biggest.html
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още през 2004 г. 

  Частта за котката е само началото на работата, която след това 

навлиза в методите от ТРИВ. 

  В началото на септември 2025 г., докато изучавах нова теория за 

общ изкуствен интелект на Майкъл Бенет, която открих в края на август, и 

писах приложението „Stack Theory is yet another fork of Theory of Universe 

and Mind” (Още една нова теория, която е подобна на Теория на Разума и 

Вселената, ТРИВ), от препратките и свързаната литература открих и друга 

теория за смисъла, подобна на моята от 2004 г., публикувана като статия 

на конференцията AGI-2024 – 20 години по-късно;  тя също преоткрива 

идеи от ТРИВ и конкретно от „Анализ на смисъла…“. Виж и с.68-69 от 

споменатия том на „Пророците“. Любопитно е, че там има и изречение за 

скала, която се търкаля по склон. 

* Stack Theory is yet another Fork of Theory of Universe and Mind, Todor 

Arnaudov, 2025, https://twenkid.com/agi/Stack-Theory-is-Fork-of-Theory-of-

Universe-and-Mind-13-9-2025.pdf 

* A Theory of Foundational Meaning Generation in Autonomous Systems, 

Natural and Artificial, Kristinn R. Thórisson and Gregorio Talevi, 2024 

https://alumni.media.mit.edu/~kris/ftp/foundational-meaning-generation-

theory-2024.pdf  

* Теория за основополагащото пораждане на смисъл в автономни 

системи, естествени и изкуствени, Кристин Торисон и Грегорио Талеви, 

2024 

 

Започнах да пиша по въпроса, но езиковите модели също се справят и по-

добре от мен. Вероятно ще събера съвпаденията в отделна статия. В 

кратки диалози с езикови модели показах някои от съвпаденията, които са 

споделени тук: 

* Comparative analysis of meaning generation theories, Todor Arnaudov, 

Claude 4.0, ChatGPT-5, Qwen-3-235B, Kimi-2, 19.9.2025: 

 

 

 

https://twenkid.com/agi/Stack-Theory-is-Fork-of-Theory-of-Universe-and-Mind-13-9-2025.pdf
https://twenkid.com/agi/Stack-Theory-is-Fork-of-Theory-of-Universe-and-Mind-13-9-2025.pdf
https://alumni.media.mit.edu/~kris/ftp/foundational-meaning-generation-theory-2024.pdf
https://alumni.media.mit.edu/~kris/ftp/foundational-meaning-generation-theory-2024.pdf
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https://claude.ai/share/30a5d265-9151-4b5c-abf9-abde6ed1feca  

https://chat.qwen.ai/s/36b8e0e1-3a25-466b-9acd-c27b4563cd1b?fev=0.0.209  

https://chatgpt.com/share/68cd30f9-d350-8001-a0d2-8f0e5a6259f9  

https://www.kimi.com/share/d36j2bean0vtn40mjqtg  

 

 

2004 г. 

Из оригинала … Анализ на смисъла … 

 

“(…) Нека да потърсим смисъла на изчанчено изречение, - което ми хрумна по 

неведоми мисловни пътища - следвайки правилото, обобщено от Илиян. 

ИЗРЕЧЕНИЕ == "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." 

 

ИЗРЕЧЕНИЕ == ИЗРЕЧЕНИЕ1 + ИЗРЕЧЕНИЕ2 

 

ИЗРЕЧЕНИЕ1 == "Котката изпи камъка" 

- ВЪРШИТЕЛ1 == Котка 

- ДЕЙСТВИЕ == изпи 

- ПРЕДМЕТ1 == камъка 

ИЗРЕЧЕНИЕ2 == "Литна под нанагорнището". 

--- ВЪРШИТЕЛ + ПРЕДЛОГ + ПРЕДМЕТ --- 

- ВЪРШИТЕЛ2 == ВЪРШИТЕЛ1 

- ПРЕДЛОГ == под 

- ПРЕДМЕТ2 == нанагорнището 

 

Сложното изречение, както и двете прости, които го съставят, са построени 

правилно, според правилата на българския език. 

Да видим обаче, дали в написаното има смисъл. 

За целта трябва да изследваме конкретен разум. 

Нека бъде моя... 

Първо ще разгледам смисъла на изреченията дума по дума: 

https://claude.ai/share/30a5d265-9151-4b5c-abf9-abde6ed1feca
https://chat.qwen.ai/s/36b8e0e1-3a25-466b-9acd-c27b4563cd1b?fev=0.0.209
https://chatgpt.com/share/68cd30f9-d350-8001-a0d2-8f0e5a6259f9
https://www.kimi.com/share/d36j2bean0vtn40mjqtg
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"Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." 

 

Знам ли какво значи: 

-- котката – (…)   

 

"Котка" свързва ли се с "летя"? 

 

- Ами... 

Не намирам пряка връзка на котка с "летя". Ще проверя за по-сложна връзка. 

С какви глаголи свързвам "котка": 

1. Котка скача. 

2. Котка дращи. 

3. Котка хапе. 

4. Котка мяука. 

5. Котка пие. 

6. Котка дъвчи. 

7. Котка яде. 

8. Котка дебне. 

(…) 

– КРАЙ НА ОТКЪСА – 

Виж поток с по-напреднала работа на „Свещеният сметач“ в тези направления, 

започваща от 2013-2014. Напр. кн.„Език“ и др.; Зрим; бдщ: 

 „Създаване на мислещи машини“. 
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20 години по-късно …  

 

ChatGPT и Bard  

 

ChatGPT 3.5 

Породи текстове, множество изречения, които се отнасят за "котка", която прави 

различни неща. Породи множество от глаголи и ги изброй: (1. ... 2... 3...) 

 

ChatGPT 

ChatGPT 

Текстове за "котка", която прави различни неща: 

1. Котката се изтърква върху стария диван. 

2. Тя играе с пухкава топка в къщи. 

3. Когато никой не я гледа, котката тайно изследва градината. 

4. Котката обича да се мие след дъждовни дни. 

5. Във вечерните часове, котката обикаля двора в търсене на приключения. 

6. Тя лежи на прозореца и наблюдава птиците в градината. 

7. Когато иска внимание, котката нежно миаучи пред вратата. 

Множество от глаголи: 

1. изтърквам 

2. играя 

3. изследвам 

4. мия 

5. обикалям 

6. лежа 

7. наблюдавам 

8. миауча 

 

You 

Преобразувай примерите до съчетания от "котка" и глагол (сказуемо), 

какво прави - без допълнения и определения. 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. Котката изтърква. 

2. Тя играе. 

3. Котката изследва. 
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4. Тя мие. 

5. Котката обикаля. 

6. Тя лежи. 

7. Котката наблюдава. 

8. Тя миаучи. 

 

You 

Не използвай лично местоимение "тя", а "котката". 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. Котката изтърква. 

2. Котката играе. 

3. Котката изследва. 

4. Котката мие. 

5. Котката обикаля. 

6. Котката лежи. 

7. Котката наблюдава. 

8. Котката миаучи. 

 
You 

Дай още примери с "котка" и глаголи, като не използваш местоимението 

"тя", а само "котка". Дай поне 30 примера, моля. 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. Котка скача. 

2. Котка лапа. 

3. Котка дреме. 

4. Котка ловува. 

5. Котка приказва. 

6. Котка гали. 

7. Котка дразни. 

8. Котка вие. 

9. Котка се крие. 

10. Котка трепери. 

11. Котка врее. 

12. Котка чисти. 

13. Котка гледа. 

14. Котка върви. 

15. Котка прескача. 

16. Котка хапе. 

17. Котка се протяга. 

18. Котка се играе. 
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19. Котка се поглезва. 

20. Котка мърда опашката. 

21. Котка се дърпа. 

22. Котка мърмори. 

23. Котка се усмихва. 

24. Котка скрежете. 

25. Котка търкаля. 

26. Котка разговаря. 

27. Котка изскача. 

28. Котка изкривява. 

29. Котка диша. 

30. Котка се изправя. 

 
You 

Какво означава "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището"? 

Можеш ли да обясниш като опишеш ситуацията по-подробно? Какво се 

случва? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Фразата "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището" е несмислен израз, 

който не предава ясен или логичен смисъл. Това е комбинация от думи, която не 

образува осмислено изречение и не може да бъде тълкувана в контекст на 

реално събитие или действие. 

Ако искате, можете да създадете друга комбинация от думи или фрази, която 

има смисъл, и аз ще се опитам да ви помогна с тълкуването или обяснението ѝ. 

 

You 

Правилна ли е комбинацията "котката изпи"? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Изразът "котката изпи" изглежда като правилна комбинация от български думи. 

Това може да се тълкува като действие на котка, което е свързано с пиенето на 

нещо. Обаче, този израз не е използван в обичайния език и може да бъде част 

от поетичен или литературен стил. Ако има контекст, който може да подпомогне 

тълкуването, бихте могли да го споделите, за да мога да ви предоставя по-точен 

отговор. 

 

You 

Състави примерни изречения с "котката изпи". 

ChatGPT 

ChatGPT 
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1. Котката изпи мляко от чинията. 

2. В градината, котката изпи вода от малката лейка. 

3. Когато остана без напитка, котката изпи от реката. 

4. След дълга игра, котката изпи вода от купичката си. 

5. Когато влязох в стаята, видях, че котката изпи цялата водичка. 

6. Котката изпи с удоволствие млякото, което и предложих. 

7. В горещия летен ден, котката изпи студена вода от чешмата. 

8. Котката изпи капка вода от ваната след дъжда. 

9. Когато я забелязах, котката изпи водата от аквариума. 

10. На старата лозарска тераса, котката изпи капка от чашата ми. 

 

 

 

You 

Раздели на прости изречения: ""Котката изпи камъка и литна под 

нанагорнището."" 

ChatGPT 

ChatGPT 

"Котката изпи камъка." "Литна под нанагорнището." 

 

You 

Направи граматически разбор на изреченията: 1. ""Котката изпи камъка."": 

2. ""Литна под нанагорнището". Вършител, действие, подлог, предлог? 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. "Котката изпи камъка." 

• Вършител (действащо лице): Котката 

• Действие: изпи 

• Подлог: камъка 

2. "Литна под нанагорнището." 

• Вършител (действащо лице): Няма явно указано в изречението, 

може да бъде подразбирано, че е котката от предишното 

изречение. 

• Действие: литна 

• Подлог: няма указан явно в изречението, може да се счита, че е 

котката от предишното изречение 

• Предлог: под, към нанагорнището 

 

You 

Правилно ли са построени сложното изречение "Котката изпи камъка и 

литна под нанагорнището." и двете прости, които го съставят?  

ChatGPT 
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ChatGPT 

Да, сложното изречение "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." е 

правилно построено, и двете прости изречения, които го съставят, са също 

правилни. Във всяко отделно изречение са ясно идентифицирани вършител, 

действие и подлог. 

 

You 

Обясни какво значат думите: "котката", "изпи", "камъка", "и", "литна", 

"под", "нанагорнището". 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. "Котката" - подлог, указващ на конкретен обект, в този случай, котка. 

2. "Изпи" - глагол, означаващ действие на изпиване. 

3. "Камъка" - допълнение, указващо на конкретен обект, в този случай, 

камък. 

4. "И" - съюз, свързващ думи, фрази или изречения в този случай. 

5. "Литна" - глагол, означаващ действие на литане, т.е., леко падане. 

6. "Под" - предлог, указващ местоположение, в този случай, под. 

7. "Нанагорнището" - допълнение, указващо на конкретно място, в този 

случай, нанагорнище. 

 

You 

Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", "изпи 

камъка", "камъка и", "и литна", "литна под", "под нанагорнището"? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Да, изразите и словосъчетанията са граматически коректни: 

1. "котката изпи" - съчетание от подлог ("котката") и глагол ("изпи"). 

2. "изпи камъка" - съчетание от глагол ("изпи") и допълнение ("камъка"). 

3. "камъка и" - съчетание от 

1 / 4 

 

You 

Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", "изпи 

камъка", "камъка и", "и литна", "литна под", "под нанагорнището"? И 

опиши граматическата им структура (подлог, допълнение, глагол, предлог, 

съюз и пр.) 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. "котката изпи" - съчетание от подлог ("котката") и глагол ("изпи"). 

2. "изпи камъка" - съчетание от глагол ("изпи") и допълнение ("камъка"). 
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3. "камъка и" - съчетание от съюз ("и") и допълнение ("камъка"). 

4. "и литна" - съчетание от съюз ("и") и глагол ("литна"). 

5. "литна под" - съчетание от глагол ("литна") и предлог ("под"). 

6. "под нанагорнището" - съчетание от предлог ("под") и допълнение 

("нанагорнището"). 

Граматическа структура: 

1. "котката изпи" - подлог + глагол 

2. "изпи камъка" - глагол + допълнение 

3. "камъка и" - допълнение + съюз 

4. "и литна" - съюз + глагол 

5. "литна под" - глагол + предлог 

6. "под нанагорнището" - предлог + допълнение 

 

You 

Опиши глагола "да изпия" и с какви глаголи се свързва "котка". 

ChatGPT 

ChatGPT 

"Да изпия" е форма на глагола "да пия" в първо лице, едн. число, настояще 

време и заявително наклонение. Той означава действие на пиене. 

Глаголите, с които често се свързва "котка", когато става въпрос за пиене, 

включват: 

• пие 

• изпива 

• лапа 

• поглъща 

• приминава 

• преглъща 

• отпива 

Тези глаголи се използват, за да се опише актът на пиене или лапане на течност 

от страна на котката. 

 

You 

С какво конкретно се свързва действието "пия"? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Действието "пия" се свързва с консумирането на течност чрез устата. Този 

глагол се използва, когато човек или животно прибира течност в устата си и я 

пренася в стомаха с цел хидратация или придобиване на питие. В контекста на 
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котка, когато казваме "котката пие", това означава, че котката усвоява течност 

по същия начин - като използва езика и устата си, за да приеме и пренесе 

течността в стомаха си. 

 

You 

Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", свързани с котка. 

ChatGPT 

ChatGPT 

Ето няколко примера на изрази, които включват глагола "пия" в контекста на 

котка: 

1. Котката пие мляко. 

2. Малката котка пие от чинията. 

3. Когато е жадна, котката обича да пие вода. 

4. Котката пиеше с малки глътки от чешмата. 

5. Котенцето не умее още да пие от чашата. 

 

You 

Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", свързани с какъвто и 

да е вършител: човек, животно. Използвай само кратки изрази от две 

думи: "пия" + глагол. Моля дай 40-50 примера. 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. Човек пие вода. 

2. Куче пие млеко. 

3. Котка пие чай. 

4. Птица пие дъжд. 

5. Крава пие река. 

6. Лисица пие сок. 

7. Заек пие кафе. 

8. Риба пие море. 

9. Слон пие кофеин. 

10. Мечка пие лимонада. 

11. Папагал пие кисело. 

12. Гъска пие лагер. 

13. Овца пие бира. 

14. Кокошка пие кисело мляко. 

15. Крокодил пие водка. 

16. Пингвин пие сладко. 

17. Змия пие ликьор. 

18. Жираф пие коктейл. 

19. Вълк пие течност. 
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20. Лама пие еспресо. 

21. Костенурка пие сироп. 

22. Хамстер пие чисто. 

23. Орел пие пепси. 

24. Кенгуру пие бърбън. 

25. Панда пие бренди. 

26. Слон пие кока-кола. 

27. Лисичка пие вино. 

28. Жаба пие коктейл. 

29. Гълъб пие сока. 

30. Скунс пие шампанско. 

31. Мравка пие кисела вода. 

32. Кайман пие винаги. 

33. Койот пие лимонада. 

34. Ловец пие коктейл. 

35. Какаду пие енергийна напитка. 

36. Коала пие джин. 

37. Капибара пие кафе. 

38. Лебед пие вода. 

39. Жълт котарак пие чай. 

40. Черен котарак пие кафе. 

41. Сив котарак пие лимонада. 

42. Бял котарак пие мляко. 

43. Червен котарак пие сок. 

44. Зелен котарак пие чисто. 

45. Син котарак пие вода. 

46. Жълт куче пие мляко. 

47. Черно куче пие чай. 

48. Сиво куче пие кафе. 

49. Бяло куче пие сок. 

50. Червено куче пие вода. 

 

You 

Изброй 50 конкретни израза, употреби на глагола "пия" от две думи, във 

формата "Пия ...". Не използвай лично местоимение или друг подлог. 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. Пия кафе. 

2. Пия чай. 

3. Пия мляко. 

4. Пия вода. 

5. Пия сок. 

6. Пия лимонада. 
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7. Пия кисело. 

8. Пия газирано. 

9. Пия еспресо. 

10. Пия аперитив. 

11. Пия коктейл. 

12. Пия бира. 

13. Пия вино. 

14. Пия шампанско. 

15. Пия уиски. 

16. Пия водка. 

17. Пия ром. 

18. Пия текила. 

19. Пия джин. 

20. Пия лагер. 

21. Пия напитка. 

22. Пия бранди. 

23. Пия сироп. 

24. Пия камбуча. 

25. Пия айрън бру. 

26. Пия кока-кола. 

27. Пия пепси. 

28. Пия 7UP. 

29. Пия спрайт. 

30. Пия ред бул. 

31. Пия мартини. 

32. Пия мохито. 

33. Пия пина колада. 

34. Пия дайкири. 

35. Пия мохито. 

36. Пия кайпириня. 

37. Пия сангрия. 

38. Пия течност. 

39. Пия енергийка. 

40. Пия чисто. 

41. Пия свежо. 

42. Пия ароматно. 

43. Пия здравословно. 

44. Пия охладително. 

45. Пия горещо. 

46. Пия изрядно. 

47. Пия освежаващо. 

48. Пия кисело. 

49. Пия сладко. 
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50. Пия пикантно. 

 

You 

Какво е общото между предметите, които се пият? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Общото между предметите, които се пият, е, че те са напитки или течности. 

 

You 

Възможно ли е да се пият предмети, които не са напитки или течности? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Не, в обичайния смисъл на думата, предметите, които не са напитки или 

течности, не се пият. Пиянето обикновено се отнася до консумацията на 

течности или напитки чрез устата. 

 

You 

"Пия лекарства" граматически и семантически кокректен израз ли е? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Да, изразът "Пия лекарства" е граматически и семантически коректен. 

Граматическият състав е правилен, а семантично той означава действието на 

консумиране на лекарства чрез устата. 

 

You 

Какво е лекарството като предмет? Срвни лекарство с течност. 

ChatGPT 

ChatGPT 

Лекарството като предмет обикновено е в твърда форма, например таблетки 

или капсули. Течностите, от друга страна, са в течна форма. Така че разликата 

между лекарство и течност е в физичния им агрегатно състояние - едното е 

твърдо, а другото е течно. 

 

You 

Следователно възможно ли е да се пият твърди предмети? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Обикновено не се използва терминът "пиене" за твърди предмети. "Пиене" 

е свързано с консумацията на течности. Твърдите предмети обикновено се 
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консумират чрез "ядене" или "поглъщане". Така че, докато можем да използваме 

термина "пия" за напитки и течности, той не е приложим за твърди предмети. 

 

 

 

 

You 

Как се поглъщат твърдите предмети? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Твърдите предмети се поглъщат чрез процеса на мастигация (разтриване с 

челюстите) и след това ги поглъщаме и препращаме към стомаха, където 

продължава процесът на химическа обработка на храната. В стомаха храната се 

разтваря и се смесва с желудочни сокове. След това преминава към тънкото 

черво, където има допълнително разграждане и усвояване на хранителните 

вещества. Този процес на поглъщане и храносмилане осигурява организма с 

необходимите енергийни и хранителни вещества от твърдите предмети. 

 

You 

Как се поглъщат лекарства 

ChatGPT 

ChatGPT 

Лекарствата могат да се поглъщат по различни начини, в зависимост от тяхната 

форма и приложение. Най-често лекарства се приемат по устен път (орално) и 

след това попадат в стомаха, където се разграждат и попадат в системата за 

кръвообращение, което им позволява да се разнасят в целия организъм. 

Други методи за приемане на лекарства включват: 

1. Инжекции: Лекарства могат да се приложат директно в мускулите 

(интрамускуларно), в кръвоносните съдове (интравенозно), под кожата 

(подкожно) и др. 

2. Топични приложения: Някои лекарства се прилагат директно върху 

кожата (като кремове, мази, гели), в очите или в ушите. 

3. Инхалации: Лекарства могат да се вдишват директно в белите дробове 

чрез инхалатори. 

4. Супозитоари: Лекарства могат да се приложат и чрез вмъкване в тялото, 

например в ануса или вагина. 

При избора на метод за приемане на лекарства, лекарят обикновено взема 

предвид характеристиките на лекарството, състоянието на пациента и желания 

ефект от лечението. 
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You 

Лекарствата се поглъщат с течност, нали? 

ChatGPT 

ChatGPT 

Да, най-често лекарствата се приемат с течност. Обикновено лекарствата се 

предписват за прием след хранене или с храна, като се поглъщат с вода или 

друга течност. Това може да помогне за по-лесното прекарване на лекарството 

през стомаха и да намали възможните странични ефекти. 

Все пак, има различни форми на лекарства, включително таблетки, капсули, 

течности, сиропи, инжекции и други, като различните форми позволяват 

различни методи на прием. Лекарствата за топично приложение, инхалации, 

инжекции и други методи също са стандартни. 

Така че, докато за мнозина приемането на лекарства може да бъде свързано с 

течност, има различни начини за приемане на лекарства в зависимост от техния 

вид и приложение. 

 

You 

Моля, дай 50 разнообразни употреби на израза "Пия ..." предмет, като 

използваш различни случаи и видове думи, които са правилни. 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. Пия кафе. 

2. Пия вода. 

3. Пия чай. 

4. Пия сок. 

5. Пия мляко. 

6. Пия коктейл. 

7. Пия лимонада. 

8. Пия чаша вино. 

9. Пия бира. 

10. Пия шампанско. 

11. Пия ракия. 

12. Пия виски. 

13. Пия коктейл с парасут. 

14. Пия аперитив. 
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15. Пия домашно приготвена лимонада. 

16. Пия зелен чай. 

17. Пия черен чай. 

18. Пия бял чай. 

19. Пия хербален чай. 

20. Пия горещ шоколад. 

21. Пия еспресо. 

22. Пия капучино. 

23. Пия лате. 

24. Пия турски чай. 

25. Пия ледено кафе. 

26. Пия енергийна напитка. 

27. Пия смутито. 

28. Пия топла шоколада. 

29. Пия кисело мляко. 

30. Пия кисело мляко с плодове. 

31. Пия йогурт. 

32. Пия прясно мляко. 

33. Пия кисело зеле. 

34. Пия детски сироп. 

35. Пия минерална вода. 

36. Пия тоник. 

37. Пия газирана вода. 

38. Пия чай с мед. 

39. Пия чай с лимон. 

40. Пия кафе със захар. 

41. Пия кафе с мляко. 

42. Пия кафе без захар. 

43. Пия кафе с подсладител. 

44. Пия кафе с ванилия. 

45. Пия чай с мента. 

46. Пия чай с камелия. 

47. Пия чай с лайка. 

48. Пия чай с боровинка. 

49. Пия чай с ягода. 

50. Пия чай с шипка. 

 

You 

Give 80 diverse examples of usages of the verb "To drink" in simple sentenced: 

"I drink ..." with various kinds of objects. 

ChatGPT 

ChatGPT 

1. I drink coffee. 
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2. I drink water. 

3. I drink tea. 

4. I drink orange juice. 

5. I drink milk. 

6. I drink a smoothie. 

7. I drink lemonade. 

8. I drink a glass of wine. 

9. I drink beer. 

10. I drink champagne. 

11. I drink a shot of rakia. 

12. I drink whiskey. 

13. I drink a cocktail with a parasol. 

14. I drink an aperitif. 

15. I drink homemade lemonade. 

16. I drink green tea. 

17. I drink black tea. 

18. I drink white tea. 

19. I drink herbal tea. 

20. I drink hot chocolate. 

21. I drink espresso. 

22. I drink cappuccino. 

23. I drink a latte. 

24. I drink Turkish tea. 

25. I drink iced coffee. 

26. I drink an energy drink. 

27. I drink a smoothie. 

28. I drink hot chocolate. 

29. I drink buttermilk. 

30. I drink buttermilk with fruit. 

31. I drink yogurt. 

32. I drink fresh milk. 

33. I drink sauerkraut juice. 

34. I drink children's syrup. 

35. I drink mineral water. 

36. I drink tonic. 

37. I drink sparkling water. 

38. I drink tea with honey. 

39. I drink tea with lemon. 

40. I drink coffee with sugar. 

41. I drink coffee with milk. 

42. I drink coffee without sugar. 

43. I drink coffee with a sweetener. 

44. I drink coffee with vanilla. 
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45. I drink tea with mint. 

46. I drink tea with chamomile. 

47. I drink tea with lavender. 

48. I drink tea with blueberry. 

49. I drink tea with strawberry. 

50. I drink tea with rosehip. 

51. I drink tea with hibiscus. 

52. I drink tea with ginger. 

53. I drink tea with cinnamon. 

54. I drink tea with cardamom. 

55. I drink tea with turmeric. 

56. I drink tea with licorice. 

57. I drink tea with fennel. 

58. I drink tea with nettle. 

59. I drink tea with echinacea. 

60. I drink tea with lemongrass. 

61. I drink tea with elderberry. 

62. I drink tea with peppermint. 

63. I drink tea with blackberry. 

64. I drink tea with raspberry. 

65. I drink tea with cranberry. 

66. I drink tea with pomegranate. 

67. I drink tea with pineapple. 

68. I drink tea with coconut. 

69. I drink tea with passion fruit. 

70. I drink tea with mango. 

71. I drink tea with kiwi. 

72. I drink tea with apple. 

73. I drink tea with pear. 

74. I drink tea with peach. 

75. I drink tea with apricot. 

76. I drink tea with orange. 

77. I drink tea with grapefruit. 

78. I drink tea with lime. 

79. I drink tea with tangerine. 

80. I drink tea with plum. 

 

… 

Бел. 3.2.2024 … 

На английски се казва „Take a medicine” (а не Drink) – може би това 

затруднява ЧатГПТ. 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

 

Google Bard 

 
https://bard.google.com/chat/5f82dc6b8657dbec (частен; вече недостъпен) 

 

Какво може да означава "котката изпи камъка"? 

На буквално ниво, "котката изпи камъка" означава, че котката е погълнала 

камък. Това е възможно, но е малко вероятно, тъй като камъните са твърди и 

не могат да бъдат лесно погълнати от котки. 

На по-образно ниво, "котката изпи камъка" може да означава, че котката е 

направила нещо невъзможно или невероятно. Това може да се отнася до 

физически подвиг, като например летене, или до духовен подвиг, като 

например постигане на просветление. 

В контекста на изречението "котката изпи камъка и литна под нанагорнището", е 

по-вероятно да се отнася до нещо невероятно или свръхестествено. Това може 

да е препратка към приказка или легенда, в която котката получава магически 

способности. 

Ето някои конкретни интерпретации на изречението: 

• Котката е намерила вълшебен камък, който ѝ дава способността да лети. 

• Котката е била обладана от дух, който ѝ дава способността да лети. 

• Котката е била под въздействието на някакво вещество, което ѝ дава 

халюцинации, в които тя лети. 

В крайна сметка, значението на изречението "котката изпи камъка" зависи от 
контекста, в който се използва. 

 

3.2.2024 

(3.2.2024) Текстове за "котка", която прави различни 

неща: 

3.2.2024 - Текстове за "котка", която прави различни неща: 

https://bard.google.com/chat/5f82dc6b8657dbec
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1. Котката-художник 

Мъркащият творец е на работа! Пухкавата четка се плъзга по платното, 

оставяйки следи от цветове и емоции. Очите на котката блестят с творческа 

енергия, а опашката ѝ се люлее в ритъма на вдъхновението. Какво ще се роди 

от този котешки шедьовър? Абстрактна експресия? Портрет на любимия 

стопанин? Може би пейзаж от гледната точка на перваза? Само времето и 

котешкият каприз ще покажат. 

2. Котката-йога 

В търсене на вътрешен баланс, котката се е сгушила в поза лотус. Очите ѝ са 

затворени, а мустаците ѝ трептят леко в ритъма на спокойно дишане. Тя е 

изцяло концентрирана върху момента, освобождавайки се от мисли и тревоги. 

Дали ще постигне просветление? Или просто се е уморила от играта с топка? 

3. Котката-ловец 

С гъвкавост и бързина, котката се промъква през джунглата от крака. Очите ѝ 

са фиксирани върху плячката – лъскав лъч светлина, танцуващ по пода. Тя е 

готова да скочи, да грабне с лапи и да се наслади на триумфа на лова. Дали ще 

успее да хване слънчевия лъч? Или ще се озове в прегръдката на стопанина, 

търсещ ласки? 

4. Котката-мечтател 

Сгушена на перваза, котката се е загледала в далечината. Очите ѝ са отворени, 

но сякаш виждат невидими светове. Ушите ѝ са наострени, но сякаш чуват 

неземни мелодии. Дали мечтае за безкрайни поляни с мишки? За безгрижни 

игри с пеперуди? Или за далечни приключения, изпълнени с мистерии? 

5. Котката-домашен любимец 

С пухкава топка в лапите, котката се търка в краката на стопанина си. 

Мъркането ѝ е песен на любов и благодарност. Очите ѝ са изпълнени с 

безрезервна преданост. Тя е щастлива да е част от семейството, да дарява и 

да получава обич. Какво по-ценно от верен приятел, който те посреща с 

мъркане и те изпраща с пухкаво сбогуване? 

6. Котката-философ 

С мъдър поглед, котката наблюдава суетата на света. Тя е видяла много, 

преживяла е много, научила е много. Мълчанието ѝ е изпълнено с прозрения, а 
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мъркането ѝ е като притча за смисъла на живота. Какво би ни казала котката, 

ако можеше да говори? Дали би ни разкрила тайните на щастието? Или просто 

би ни погледнала с мълчалива насмешка, знаейки, че ние, хората, никога няма 

да разберем истински котешкия свят? 

Забележка: Текстовете са примерни и могат да бъдат доразвити, адаптирани 

или изменени според вашите нужди. 

 

Изречения за "котка", която прави различни неща.  

 

Котката: 

1. Котката-художник: 

• Мъркащият творец е на работа, пухкавата четка се плъзга по платното, 

оставяйки следи от цветове и емоции. 

• Очите на котката блестят с творческа енергия, а опашката ѝ се люлее в 

ритъма на вдъхновението. 

• Какво ще се роди от този котешки шедьовър? Абстрактна експресия? 

Портрет на любимия стопанин? Може би пейзаж от гледната точка на 

перваза? 

• Само времето и котешкият каприз ще покажат. 

2. Котката-йога: 

• В търсене на вътрешен баланс, котката се е сгушила в поза лотус. 

• Очите ѝ са затворени, а мустаците ѝ трептят леко в ритъма на спокойно 

дишане. 

• Тя е изцяло концентрирана върху момента, освобождавайки се от мисли 

и тревоги. 

• Дали ще постигне просветление? Или просто се е уморила от играта с 

топка? 

3. Котката-ловец: 
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• С гъвкавост и бързина, котката се промъква през джунглата от крака. 

• Очите ѝ са фиксирани върху плячката – лъскав лъч светлина, танцуващ 

по пода. 

• Тя е готова да скочи, да грабне с лапи и да се наслади на триумфа на 

лова. 

• Дали ще успее да хване слънчевия лъч? Или ще се озове в прегръдката 

на стопанина, търсещ ласки? 

4. Котката-мечтател: 

• Сгушена на перваза, котката се е загледала в далечината. 

• Очите ѝ са отворени, но сякаш виждат невидими светове. 

• Ушите ѝ са наострени, но сякаш чуват неземни мелодии. 

• Дали мечтае за безкрайни поляни с мишки? За безгрижни игри с 

пеперуди? Или за далечни приключения, изпълнени с мистерии? 

5. Котката-домашен любимец: 

• С пухкава топка в лапите, котката се търка в краката на стопанина си. 

• Мъркането ѝ е песен на любов и благодарност. 

• Очите ѝ са изпълнени с безрезервна преданост. 

• Тя е щастлива да е част от семейството, да дарява и да получава обич. 

• Какво по-ценно от верен приятел, който те посреща с мъркане и те 

изпраща с пухкаво сбогуване? 

6. Котката-философ: 

• С мъдър поглед, котката наблюдава суетата на света. 

• Тя е видяла много, преживяла е много, научила е много. 

• Мълчанието ѝ е изпълнено с прозрения, а мъркането ѝ е като притча за 

смисъла на живота. 

• Какво би ни казала котката, ако можеше да говори? 

• Дали би ни разкрила тайните на щастието? 

• Или просто би ни погледнала с мълчалива насмешка, знаейки, че ние, 

хората, никога няма да разберем истински котешкия свят? 
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Текст за котката програмист. 

 

Котката-програмист 

Срещаме я в уютния ѝ кът, сгушена сред купчина отворени книги и разпръснати 

листове с код. Очите ѝ, зелени като екрана на компютъра, светят с 

интелигентност и любопитство. Опашката ѝ, сякаш диригентска палка, се движи 

в ритъма на мислите ѝ. 

Котката-програмист е майстор на алгоритмите. Тя е изкусна в писането на код, 

елегантен и ефикасен. С лапи, гъвкави като клавиатура, тя твори програми, 

които оживяват на екрана. 

Не е просто програмист, а творец. Всяка програма е нейна картина, всяка 

функция – емоция, а всяко решение – елегантно произведение на изкуството. 

Но котката-програмист не е само логика. Тя е и творец, и мечтател. В кода си тя 

вгражда не само функции, но и истории, емоции, фантазии. 

Всяка програма е пътешествие, в което тя ни кани да я последваме. С клик на 

мишката ни пренася в дигитални светове, където законите на физиката се 

огъват, а въображението е безгранично. 

Котката-програмист е не просто котка. Тя е символ на интелигентност, 

творчество и безгранична любознателност. Тя е вдъхновение за всички, които 

смеят да мечтаят и да превръщат мечтите си в код. 

 

Породи текстове, множество изречения, които се 
отнасят за "котка", която прави различни неща. Породи 
множество от глаголи и ги изброй: (1. ... 2... 3...) 

 

Котката: 

1. Котката-художник: 
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• Мъркащият творец твори, рисува, цапа платното с цветове. 

• Очите ѝ блестят, сияят от вдъхновение, а опашката ѝ се люлее в ритъма 
на емоциите. 

• Какъв шедьовър ще се роди? Абстрактна експресия? Портрет на 
стопанина? Пейзаж от перваза? 

• Само времето и котешкият каприз ще покажат. 

2. Котката-йога: 

• В търсене на баланс, котката се е сгушила в поза лотус. 

• Очите ѝ са затворени, а мустаците ѝ трептят в ритъма на дишането. 

• Тя се концентрира, отпуска, освобождава се от мисли. 

• Дали ще постигне просветление? Или просто се е уморила от игра? 

3. Котката-ловец: 

• С гъвкавост и бързина, котката се промъква през джунглата от крака. 

• Очите ѝ са фиксирани върху плячката – лъч светлина, танцуващ по пода. 

• Тя е готова да скочи, да грабне, да се наслади на триумфа. 

• Дали ще улови лъча? Или ще се озове в прегръдката на стопанина? 

4. Котката-мечтател: 

• Сгушена на перваза, котката се е загледала в далечината. 

• Очите ѝ са отворени, но сякаш виждат невидими светове. 

• Ушите ѝ са наострени, сякаш чуват неземни мелодии. 

• Дали мечтае за поляни с мишки? За игри с пеперуди? За далечни 
приключения? 

5. Котката-домашен любимец: 

• С пухкава топка в лапите, котката се търка в краката на стопанина. 

• Мъркането ѝ е песен на любов и благодарност. 

• Очите ѝ са изпълнени с преданост. 

• Тя е щастлива да е част от семейството, да дарява и да получава обич. 

• Какво по-ценно от верен приятел, който те посреща с мъркане и те 
изпраща с пухкаво сбогуване? 

6. Котката-философ: 
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• С мъдър поглед, котката наблюдава суетата на света. 

• Тя е видяла, преживяла, научила е много. 

• Мълчанието ѝ е изпълнено с прозрения, а мъркането ѝ е притча за 
смисъла на живота. 

• Какво би ни казала котката, ако можеше да говори? 

• Дали би ни разкрила тайните на щастието? 

• Или просто би ни погледнала с мълчалива насмешка, знаейки, че никога 
няма да разберем истински котешкия свят? 

Глаголи: 

1. твори, рисува, цапа, блести, сияе, люлее, покаже 

2. е сгушила, е затворени, трептят, се концентрира, отпуска, освобождава, 
постигне, се е уморила 

3. се промъква, е фиксирани, е готова, да скочи, да грабне, да се наслади, 
да улови, се озове 

4. се е загледала, са отворени, виждат, са наострени, чуват, мечтае 

5. се търка, е изпълнени, е щастлива, да дарява, да получава, те посреща, 
те изпраща 

6. наблюдава, е видяла, е прежи 
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Преобразувай примерите до съчетания от "котка" и глагол 
(сказуемо), какво прави - без допълнения и определения. 

 

Котката: 

1. Котката-художник: 

• твори 

• рисува 

• цапа 

2. Котката-йога: 

• се е сгушила 

• се концентрира 

• отпуска 

• се освобождава 

3. Котката-ловец: 

• се промъква 

• е фиксирани 

• е готова 

• да скочи 

• да грабне 

• да се наслади 

4. Котката-мечтател: 

• се е загледала 

• вижда 

• чува 

• мечтае 

5. Котката-домашен любимец: 

• се търка 
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• е изпълнени 

• е щастлива 

• да дарява 

• да получава 

• те посреща 

• те изпраща 

6. Котката-философ: 

• наблюдава 

• е видяла 

• е преживяла 

• е научила 

• мълчи 

• мърка 

Забележка: 

• Премахнати са допълненията и определенията, за да се фокусира върху 
съчетанията от "котка" и глагол. 

• Някои от глаголите са преобразувани в по-кратки форми. 

 

Дай още примери с "котка" и глаголи, като не използваш 
местоимението "тя", а само "котка". Дай поне 30 примера, моля 

Котка: 

1. спи 

2. мърка 

3. се промъква 

4. се търка 

5. се гъне 

6. драска 

7. гони 

8. скача 

9. играе 
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10. се хваща 

11. се катери 

12. се лиже 

13. се мие 

14. гледа 

15. наблюдава 

16. дебне 

17. ловува 

18. улавя 

19. яде 

20. пие 

21. се оригва 

22. се излежава 

23. се сгушва 

24. се разтяга 

25. се чеше 

26. се озъбва 

27. съска 

28. хърка 

29. киха 

30. пада 

Забележка: 

• Използвани са само глаголи, без допълнения и определения. 

• Примерите са подредени в произволен ред. 

Допълнителни идеи: 

• Можете да добавите още глаголи, за да разширите списъка. 

• Можете да категоризирате глаголите по вид дейност (например, игра, 
почивка, лов). 

• Можете да използвате глаголите, за да създадете истории или описания 
на котки. 
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Дай още примери с "котка" и глаголи, като не използваш 
местоимението "тя", а само "котка". Дай поне 100 примера, 
моля. 

 

100 примера с "котка" и глаголи: 

Забележка: 

• Използвани са само глаголи, без допълнения и определения. 

• Примерите са подредени в произволен ред. 

Допълнителни идеи: 

• Можете да добавите още глаголи, за да разширите списъка. 

• Можете да категоризирате глаголите по вид дейност (например, игра, 
почивка, лов). 

• Можете да използвате глаголите, за да създадете истории или описания 
на котки. 

1. спи 

2. мърка 

3. се промъква 

4. се търка 

5. се гъне 

6. драска 

7. гони 

8. скача 

9. играе 

10. се хваща 

11. се катери 

12. се лиже 

13. се мие 

14. гледа 

15. наблюдава 

16. дебне 

17. ловува 

18. улавя 

19. яде 

20. пие 

21. се оригва 

22. се излежава 

23. се сгушва 

24. се разтяга 

25. се чеше 
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26. се озъбва 

27. съска 

28. хърка 

29. киха 

30. пада 

31. души 

32. подушва 

33. се умилява 

34. се дразни 

35. се ядосва 

36. се страхува 

37. се радва 

38. се гальови 

39. се гушка 

40. се търкаля 

41. се хвърля 

42. се гони 

43. се блъска 

44. се драска 

45. се качва 

46. се спуска 

47. се крие 

48. се търси 

49. се губи 

50. се намира 

51. мърка силно 

52. мърка тихо 

53. мърка доволно 

54. мърка гальовно 

55. мърка сърдито 

56. мърка уморено 

57. мърка игриво 

58. мърка учудено 

59. мърка тревожно 

60. мърка щастливо 

61. гледа с любопитство 

62. гледа с омраза 

63. гледа с умиление 

64. гледа с страх 

65. гледа с безразличие 

66. гледа с внимание 

67. гледа с интерес 

68. гледа с хитрост 

69. гледа с надежда 

70. гледа с отчаяние 

71. дебне плячката 

72. дебне мишка 
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73. дебне птица 

74. дебне пеперуда 

75. дебне лъч светлина 

76. дебне играчка 

77. дебне стопанина 

78. дебне врабче 

79. дебне гущер 

80. дебне къртица 

81. ловува мишки 

82. ловува птици 

83. ловува пеперуди 

84. ловува лъчи светлина 

85. ловува играчки 

86. ловува стопанина 

87. ловува врабчета 

88. ловува гущери 

89. ловува къртици 

90. ловува мухи 

91. улавя мишка 

92. улавя птица 

93. улавя пеперуда 

94. улавя лъч светлина 

95. улавя играчка 

96. улавя стопанина 

97. улавя врабче 

98. улавя гущер 

99. улавя къртица 

100. улавя муха  



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

Какво означава "Котката изпи камъка и литна под 
нанагорнището"? Можеш ли да обясниш като опишеш 
ситуацията по-подробно? Какво се случва? 

Изречението "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището" е абсурдно и не 
може да се интерпретира буквално. 

Ето няколко възможни обяснения: 

1. Метафора: 

• Котката може да е символ на свободолюбие, независимост, гъвкавост. 

• Камъкът може да е символ на препятствие, трудност, ограничение. 

• Литването може да е символ на преодоляване на препятствието, 
освобождаване, издигане над трудностите. 

• Нанагорнището може да е символ на висша цел, амбиция, стремеж към 
по-добро. 

В този контекст изречението може да се тълкува като метафора за 
преодоляване на трудностите и постигане на целите си. Котката, символ на 
свободата, преодолява препятствието (камъка) и се издига (литва) към по-
високо ниво (нанагорнището). 

2. Фантастичен разказ: 

• Котката може да е магическо същество, способно на невероятни неща. 

• Изпиването на камъка може да е магически ритуал, даряващ котката с 
нови способности. 

• Литването може да е буквално действие, резултат от магията. 

• Нанагорнището може да е мистично място, недостъпно за обикновени 
котки. 

В този контекст изречението може да е част от фантастичен разказ, в който 
котката е главният герой и преживява магически приключения. 

3. Хумористичен текст: 

• Изречението може да е нарочно абсурдно, с цел да предизвика смях. 

• Нелогичността на ситуацията може да е комична. 

• Противопоставянето между котка (обикновено животно) и действията ѝ 
(пиене на камък, летене) може да е източник на хумор. 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

В този контекст изречението може да се разглежда като част от хумористичен 
текст, пародия или виц. 

4. Неяснота: 

• Възможно е изречението да е написано без ясен смисъл, просто като 
игра на думи или фрази. 

• Авторът може да е имал предвид нещо съвсем различно от горните 
интерпретации. 

Важно е да се отбележи, че без контекст е невъзможно да се определи със 
сигурност кой от горните варианти е най-вероятен. 

Въпроси, които биха могли да помогнат за изясняване на смисъла: 

• Какъв е жанрът на текста, от който е извадено изречението? 

• Какви са другите елементи в текста, които биха могли да дадат контекст? 

• Каква е целта на автора? 

След като се получи повече информация, може да се направи по-задълбочен 
анализ и да се предложи по-конкретно интерпретация. 

Допълнителни идеи: 

• Може да се потърсят други примери за подобни абсурдни изречения в 
литературата. 

• Може да се напише кратък разказ, в който да се разгърне историята, 
загатната в изречението. 

• Може да се дискутира значението на изречението с други хора. 

* Правилна ли е комбинацията "котката изпи"?  

Комбинацията "котката изпи" е граматически правилна, но не е логична. 

Глаголът "изпи" е преходен и се нуждае от пряко допълнение, за да има 
смисъл. В този случай "котката" е подлог, а "изпи" е сказуемо. 

Логично е след "изпи" да има допълнение, което да е течност, например: 

• Котката изпи млякото. 

• Котката изпи водата. 

• Котката изпи супата. 
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Не е логично котка да изпи камък, пръчка, обувка, стол или други неща, които 
не са течности. 

В изречението "Котката изпи камъка" липсва логично допълнение, което прави 
изречението нелогично, но граматически правилно. 

Варианти за по-логично изречение: 

• Котката глътна камъка. (Глаголът "глътна" е по-подходящ за твърди 
предмети.) 

• Котката играеше с камъка. 

• Котката търкаляше камъка. 

• Котката стъпи на камъка. 

Важно е да се съчетават правилно глаголите и допълненията, за да се получи 
логично и смислено изречение. 

 

* Състави примерни изречения с "котката изпи". 

 

Примерни изречения с "котката изпи": 

1. Котката изпи млякото от купичката си. 2. Котката изпи водата от вазата. 3. 
Котката изпи супата, оставена на масата. 4. Котката изпи цялата чаша с мляко. 
5. Котката изпи глътка от кафето на стопанина си. 

Всички тези изречения са граматически правилни и логични. 

Важно е да се отбележи, че "котката изпи" може да се използва само за 
течности. 

Не е правилно да се каже: 

• Котката изпи камъка. 

• Котката изпи обувката. 

• Котката изпи стола. 

Тези изречения са граматически правилни, но не са логични, защото котките не 
могат да пият твърди предмети. 
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* Раздели на прости изречения: ""Котката изпи камъка и литна 
под нанагорнището."" 

 

1. Котката изпи камъка. 2. Котката литна под нанагорнището. 

Второто изречение може да се раздели на две: 

2.1. Котката литна. 2.2. Котката литна под нанагорнището. 

Така получаваме три прости изречения: 

1. Котката изпи камъка. 2. Котката литна. 3. Котката литна под нанагорнището. 

Важно е да се отбележи, че това са само два варианта за разделяне на 
сложното изречение. 

Възможно е да се раздели и по друг начин, в зависимост от контекста и от това 
как се интерпретира значението на изречението. 

Например: 

1. Котката изпи камъка. 2. И литна под нанагорнището. 

В този вариант се подчертава причинно-следствената връзка между двете 
действия. 

Или: 

1. Котката изпи камъка! 2. Литна под нанагорнището. 

В този вариант се подчертава изненадата от второто действие. 

Изборът на вариант зависи от автора и от целта, която иска да постигне. 
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* Направи граматически разбор на изреченията: 1. ""Котката 
изпи камъка."": 2. ""Литна под нанагорнището". Вършител, 
действие, подлог, предлог? 

 

Граматически разбор: 

1. "Котката изпи камъка." 

Вършител: Котката (подлог, съществително име, единствено число, женски род, 

именителен падеж) Действие: изпи (сказуемо, преходен глагол, минало 

свършено време, 3-то лице, единствено число) Допълнение: камъка (пряко 

допълнение, съществително име, единствено число, мъжки род, винителен 

падеж) 

2. "Литна под нанагорнището." 

Вършител: Котката (подлог, съществително име, единствено число, женски род, 

именителен падеж) Действие: литна (сказуемо, непреходен глагол, минало 

свършено време, 3-то лице, единствено число) Обстоятелствено пояснение: 

под нанагорнището (предложно съчетание, предлог "под", съществително име 

"нанагорнището", единствено число, среден род, винителен падеж) 

Допълнителни бележки: 

• В първото изречение: 

o "Котката" е подлог, защото е вършителят на действието. 

o "Изпи" е сказуемо, защото показва какво прави подлогът. 

o "Камъка" е пряко допълнение, защото е обектът на действието. 

• Във второто изречение: 

o "Котката" е подлог, защото е вършителят на действието. 

o "Литна" е сказуемо, защото показва какво прави подлогът. 

o "Под нанагорнището" е обстоятелствено пояснение за място, 
защото показва къде се извършва действието. 

Вариант за разделяне на сложно изречение: 

"Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." 
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1. Котката изпи камъка. 2. Котката литна под нанагорнището. 

В този вариант: 

• Първото изречение е просто. 

• Второто изречение е просто. 

• Съюзът "и" свързва двете прости изречения в сложно. 

Вариант за интерпретация на значението: 

Котката изпи камъка (и) литна под нанагорнището. 

В този вариант: 

• "И" е съединителен съюз. 

• Второто изречение е следствие от първото. 

• Котката е изпила камъка, което й е дало сила да литне. 
 

Изборът на вариант зависи от контекста и от целта, която иска да се постигне. 

 

 

 

 

*  Правилно ли са построени сложното изречение "Котката изпи 
камъка и литна под нанагорнището." и двете прости, които го  

съставят?  

 

Да, сложното изречение "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." и 
двете прости, които го съставят, са построени правилно. 

1. Прости изречения: 

• Котката изпи камъка. 

• Котката литна под нанагорнището. 

Всяко от тях има: 

• Подлог: "Котката" 

• Сказуемо: "изпи" и "литна" 
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• Граматически правилна структура 

2. Сложно изречение: 

• Двете прости изречения са свързани със съюза "и". 

• Съюзът "и" е съединителен и показва, че двете действия се извършват 
едно след друго. 

• Сложното изречение е граматически правилно. 

Важно е да се отбележи, че значението на сложното изречение е абсурдно. 

Котките не могат да пият камъни или да летят. 

Изречението може да се интерпретира като метафора или като част от 
фантастичен разказ. 

В заключение: 

• Сложното изречение "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." е 
граматически правилно. 

• Двете прости, които го съставят, също са граматически правилни. 

• Значението на сложното изречение е абсурдно, но може да се 
интерпретира по различни начини. 

 

 

Бел. Т.А. 20.8.2025: „Бард“ е по-многословен от ЧатГПТ 3.5. Виж дължина на 

контекста. По-кратките отговори, когато не се изискват по-дълги, често са по-

„човешки“ и изглеждат по-фокусирани. 
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* Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", 

"изпи камъка", "камъка и", "и литна", "литна под", "под 

нанагорнището"? И опиши граматическата им структура 

(подлог, допълнение, глагол, предлог, съюз и пр.) 

 

Граматически анализ на изразите: 

1. "Котката изпи": 

• "Котката" е подлог (съществително име, единствено число, женски род, 
именителен падеж). 

• "Изпи" е сказуемо (преходен глагол, минало свършено време, 3-то лице, 
единствено число). 

2. "Изпи камъка": 

• "Изпи" е сказуемо (преходен глагол, минало свършено време, 3-то лице, 
единствено число). 

• "Камъка" е пряко допълнение (съществително име, единствено число, 
мъжки род, винителен падеж). 

3. "Камъка и": 

• "Камъка" е пряко допълнение (съществително име, единствено число, 
мъжки род, винителен падеж). 

• "И" е съединителен съюз. 

4. "И литна": 

• "И" е съединителен съюз. 

• "Литна" е сказуемо (непреходен глагол, минало свършено време, 3-то 
лице, единствено число). 

5. "Литна под": 

• "Литна" е сказуемо (непреходен глагол, минало свършено време, 3-то 
лице, единствено число). 

• "Под" е предлог. 
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6. "Под нанагорнището": 

• "Под" е предлог. 

• "Нанагорнището" е обстоятелствено пояснение за място (съществително 
име, единствено число, среден род, винителен падеж). 

Всички изрази са граматически правилни. 

В сложното изречение "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището.": 

• "Котката" е подлог на двете прости изречения. 

• "Изпи" и "литна" са сказуеми на двете прости изречения. 

• "И" е съединителен съюз, който свързва двете прости изречения. 

• "Камъка" е пряко допълнение на първото просто изречение. 

• "Под нанагорнището" е обстоятелствено пояснение за място на второто 
просто изречение. 

Сложното изречение е граматически правилно, но значението му е абсурдно. 

Котките не могат да пият камъни или да летят. 

Изречението може да се интерпретира като метафора или като част от 
фантастичен разказ. 

* Опиши глагола "да изпия" и с какви глаголи се свързва 

"котка".  

Глаголът "да изпия": 

1. Вид: Преходен. 

2. Значение: Да приемам течност в устата си и да я преглътна. 

3. Спрягане: 

• Настояще време: 

o Аз изпивам 

o Ти изпиваш 

o Той/Тя/То изпива 

o Ние изпиваме 
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o Вие изпивате 

o Те изпиват 

• Минало несвършено време: 

o Аз изпивах 

o Ти изпиваше 

o Той/Тя/То изпиваше 

o Ние изпивахме 

o Вие изпивахте 

o Те изпиваха 

• Минало свършено време: 

o Аз изпих 

o Ти изпи 

o Той/Тя/То изпи 

o Ние изпихме 

o Вие изпихте 

o Те изпиха 

• Бъдеще време: 

o Аз ще изпия 

o Ти ще изпиеш 

o Той/Тя/То ще изпие 

o Ние ще изпием 

o Вие ще изпиете 

o Те ще изпият 

4. Синоними: да глътна, да отпия, да изсумтя, да излапам (за супа) 

5. Антоними: да излея, да изсипя 

Глаголи, свързани с "котка": 

• Движение: да ходи, да тича, да скача, да се катери, да се промъква, да се 
шмугва, да се гърчи 

• Действия: да мяука, да мърка, да драска, да ближе, да се търка, да 
играе, да лови, да спи 

• Състояния: да дреме, да се гушка, да се мързелува, да се радва, да се 
сърди, да се страхува 
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Примери за изречения: 

• Котката изпи млякото си. 

• Котката се промъкна през прозореца. 

• Котката се гърчеше от удоволствие. 

• Котката мяукаше за храна. 

• Котката се гушкаше в стопанина си. 

Важно е да се отбележи, че това са само примери. 

Има много други глаголи, които могат да се свържат с "котка", в зависимост от 
контекста. 

* С какво конкретно се свързва действието "пия"?  

Действието "пия" се свързва с: 

1. Приемане на течности: 

• Вода: за утоляване на жаждата, хидратация, поддържане на телесни 
функции. 

• Други напитки: сок, мляко, чай, кафе, алкохолни напитки - за 
удоволствие, енергия, социални взаимодействия. 

2. Здраве: 

• Лекарства: под формата на сиропи, капки, разтвори - за лечение на 
заболявания. 

• Хранителни добавки: за подсилване на имунната система, подобряване 
на храносмилането, други здравословни ползи. 

3. Ритуали: 

• Религиозни церемонии: вино, вода - за символично пречистване, 
единение с божество. 

• Традиции: чай, кафе - за гостоприемство, общуване, празненства. 

4. Култура: 

• Вино: дегустация, колекциониране, познаване на видове и региони - за 
ценители, познавачи. 
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• Чай: различни видове, церемонии, приготвяне - за ценители, релаксация, 
медитация. 

5. Емоционални състояния: 

• Вода: за успокояване, справяне със стрес, тревожност. 

• Алкохолни напитки: за разпускане, веселие, общуване - в умерени 
количества. 

6. Социални взаимодействия: 

• Кафе: срещи с приятели, разговори, общуване. 

• Алкохолни напитки: партита, тържества, празненства - за сплотяване, 
забавление. 

Важно е да се отбележи, че това са само примери. 

Действието "пия" може да се свързва с много други неща, в зависимост от 
контекста. 
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* Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", 
свързани с котка. 

Изрази, свързани с "котка" и глагола "пия": 

1. Котката пие мляко. - Най-често срещаният израз, описващ как котката приема 
течност от купичка. 

2. Котката отпива от водата. - Описва по-малка глътка, не цялостно изпиване на 
течността. 

3. Котката лапва водата. - Описва бързото и шумно поемане на течност с език. 

4. Котката гълта млякото. - Описва бързото и без прекъсване изпиване на 
течност. 

5. Котката сумти млякото. - Описва шумното поемане на течност, придружено 
от вдишване. 

6. Котката се облизва след пиене. - Описва как котката почиства муцуната си 
след приемане на течност. 

7. Котката не иска да пие. - Описва ситуация, в която котката отказва да приема 
течности. 

8. Котката пие много вода. - Може да е признак за здравословен проблем, 
затова е добре да се наблюдава и при нужда да се консултира ветеринарен 
лекар. 

9. Котката пие от чешмата. - Описва котка, която предпочита да пие течаща 
вода, вместо от купичка. 

10. Котката пие от моята чаша. - Описва котка, която е свикнала да пие от 
съдовете на стопаните си. 

Важно е да се отбележи, че това са само примери. 

В зависимост от контекста, може да има и други изрази, свързани с "котка" и 
глагола "пия". 
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* Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", 
свързани с какъвто и да е вършител: човек, животно. 
Използвай само кратки изрази от две думи: "пия" + глагол. 
Моля дай 40-50 примера. 

 

Примери за изрази "пия" + глагол: 

Човек: 

• Пия кафе - за ободряване, сутрин. 

• Пия чай - за релаксация, вечер. 

• Пия вода - за утоляване на жаждата. 

• Пия сок - за витамини. 

• Пия мляко - за калций. 

• Пия вино - за удоволствие. 

• Пия бира - за разхлаждане. 

• Пия коктейл - за настроение. 

• Пия алкохол - за парти. 

• Пия лекарство - за лечение. 

Животно: 

• Котката пие мляко. 

• Кучето пие вода. 

• Птицата пие от локва. 

• Кравите пият от езерото. 

• Кон пие от корито. 

• Слон пие с хобот. 

• Прасе пие от кофа. 

• Коза пие от шише. 

• Риба пие от аквариума. 

• Пчела пие нектар. 

Други: 

• Дървото пие вода (корените). 
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• Земята пие вода (дъжд). 

• Гъбата пие вода. 

• Книгата пие кафе (разлято). 

• Колата пие бензин. 

• Телефонът пие батерия. 

• Човекът пие от живота (метафора). 

• Пия от чаша. 

• Пия от бутилка. 

• Пия от сламка. 

• Пия на гладен стомах. 

• Пия с приятели. 

• Пия на екс. 

• Пия на воля. 

• Пия с удоволствие. 

• Пия от извор. 

• Пия от чешма. 

• Пия от река. 

• Пия от море. 

• Пия от океана. 

Важно е да се отбележи, че това са само примери. 

В зависимост от контекста, може да има и други изрази, свързани с "пия" и 
различни вършители. 
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* Изброй 50 конкретни израза, употреби на глагола "пия" от две 
думи, във формата "Пия ...". Не използвай лично местоимение  

или друг подлог.  

50 израза "Пия ...": 

1. Пия кафе 
2. Пия чай 
3. Пия вода 
4. Пия сок 
5. Пия мляко 
6. Пия вино 
7. Пия бира 
8. Пия коктейл 
9. Пия алкохол 
10. Пия лекарство 
11. Пия от чаша 
12. Пия от бутилка 
13. Пия от сламка 
14. Пия на гладен стомах 
15. Пия с приятели 
16. Пия на екс 
17. Пия на воля 
18. Пия с удоволствие 
19. Пия от извор 
20. Пия от чешма 
21. Пия от река 
22. Пия от море 
23. Пия от океана 
24. Пия за здраве 
25. Пия за компания 
26. Пия за настроение 
27. Пия за кураж 
28. Пия за успокоение 
29. Пия за разхлаждане 
30. Пия за ободряване 
31. Пия за релаксация 
32. Пия за удоволствие 
33. Пия за празнуване 
34. Пия за почерпка 
35. Пия за спомен 
36. Пия за сбогуване 
37. Пия за добре дошли 
38. Пия за нова година 
39. Пия за рожден ден 
40. Пия за любовта 
41. Пия за щастието 
42. Пия за успеха 
43. Пия за здравето 
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44. Пия за мира 
45. Пия за приятелството 
46. Пия за семейството 
47. Пия за България 
48. Пия за света 
49. Пия за живота 
50. Пия за теб 

 
 

Какво е общото между предметите, които се пият? 

Общи характеристики на предметите, които се пият: 

1. Течност: 

• Всички предмети, които се пият, са в течно агрегатно състояние. 

• Те могат да бъдат водни разтвори, суспензии, емулсии или разтопени 
вещества. 

• Някои течности, като алкохолните напитки, могат да съдържат разтворени 
газове. 

2. Прием през устата: 

• Всички предмети, които се пият, се приемат през устата. 

• Те се поглъщат и преминават през храносмилателната система. 

• Някои течности, като лекарствата, могат да се абсорбират и през 
лигавицата на устата. 

3. Утоляване на жаждата: 

• Много от предметите, които се пият, служат за утоляване на жаждата. 

• Те доставят вода на организма, която е необходима за нормалното му 
функциониране. 

• Някои течности, като соковете, могат да доставят и други хранителни 
вещества. 

4. Други функции: 

• Някои предмети, които се пият, имат и други функции, освен утоляване на 
жаждата. 

• Кафето и чаят, например, могат да ободряват. 

• Алкохолните напитки могат да имат релаксиращ ефект. 
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• Лекарствата се пият за лечение на различни заболявания. 

5. Разнообразие: 

• Съществува огромно разнообразие от предмети, които се пият. 

• Те могат да бъдат класифицирани по различни начини, например по вкус, 
по произход, по съдържание на алкохол, по предназначение. 

Важно е да се отбележи, че не всички течности са годни за пиене. 

• Някои течности, като например бензина, са отровни и могат да бъдат 
много опасни за здравето. 

• Други течности, като например мръсната вода, могат да съдържат 
бактерии и други микроорганизми, които могат да причинят заболявания. 

Винаги е важно да се уверите, че течността, която пиете, е безопасна за 
консумация. 

 

* Възможно ли е да се пият предмети, които не са напитки или 
течности? 
 

Не е буквално възможно да се пият предмети, които не са напитки или 
течности. Пиенето е процес, при който течност се приема през устата и се 
поглъща. Предмети, които не са течности, не могат да бъдат погълнати по този 
начин. 

Но има няколко преносни значения на "пия", които могат да се отнасят до 
предмети: 

• "Пия" може да се използва метафорично за консумиране на нещо, което 
не е течност: 

o "Пия информация" - за четене или слушане на информация. 

o "Пия знания" - за усвояване на знания. 

o "Пия въздух" - за дишане. 

• "Пия" може да се използва за описване на поглъщане на нещо, което не е 
течност, но е разпръснато във въздуха: 

o "Пия прах" - за вдишване на прах. 

o "Пия дим" - за вдишване на дим. 
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• "Пия" може да се използва за описване на поглъщане на нещо, което е 
разтворено в течност: 

o "Пия хапче" - за приемане на хапче, разтворено в течност. 

o "Пия супа" - за консумиране на супа, която е течност, но съдържа и 
твърди частици. 

Важно е да се отбележи, че тези значения са преносни и не се отнасят до 
буквалното пиене на предмети. 

В буквалния смисъл, "пия" се отнася само до приемане на течности през 
устата. 

 

* "Пия лекарства" граматически и семантически кокректен израз 
ли е? ChatGPT 

 

Да, "Пия лекарства" е граматически и семантически коректен израз. 

Граматически: 

• "Пия" е глагол, който може да се използва с различни предмети, 
включително и с "лекарства". 

• "Лекарства" е съществително име, което може да се използва в 
множествено число. 

• Изразът "пия лекарства" е правилно построен и съответства на 
правилата на българския език. 

Семантически: 

• "Пия" може да се използва метафорично за приемане на нещо, което не е 
течност, но е разтворено в течност. 

• Лекарствата често се приемат под формата на таблетки, капсули или 
сиропи, които се разтварят в течност преди да бъдат погълнати. 

• Изразът "пия лекарства" е семантически коректен, тъй като отразява 
начина, по който се приемат лекарствата. 

Важно е да се отбележи, че "пия лекарства" не е единственият възможен израз 
за описание на приема на лекарства. 

• Могат да се използват и други изрази, като например "приемам 
лекарства", "взимам лекарства", "глъщам лекарства". 
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• Изборът на израз зависи от контекста и от предпочитанията на 
говорещия. 

В заключение, "пия лекарства" е граматически и семантически коректен израз, 
който може да се използва за описание на приема на лекарства. 

* Какво е лекарството като предмет? Срвни лекарство с 
течност. 

Лекарството като предмет: 

Лекарството е предмет, предназначен за лечение или облекчаване на 
симптоми на заболяване. 

Свойства: 

• Форма: Лекарствата се предлагат в различни форми, като таблетки, 
капсули, сиропи, мехлеми, инжекции и др. 

• Състав: Лекарствата съдържат активни вещества, които имат 
терапевтичен ефект, както и помощни вещества, които спомагат за 
производството, съхранението и приемането им. 

• Начин на приложение: Лекарствата могат да се приемат през устата, да 
се прилагат локално, да се инжектират или да се вкарват в ректума. 

Сравнение с течност: 

Прилики: 

• Някои лекарства, като сиропите, са течности. 

• Течностите, като водата, могат да се използват за разтваряне на някои 
лекарства. 

Разлики: 

• Лекарствата не са само течности. Те могат да бъдат и в други форми, 
като таблетки, капсули, мехлеми и др. 

• Лекарствата имат терапевтичен ефект, докато течностите, като водата, 
не. 

• Лекарствата се приемат под лекарски контрол, докато течностите, като 
водата, могат да се приемат без ограничения. 

Важно е да се отбележи, че лекарствата не са безобидни вещества. 
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• Те могат да имат странични ефекти, някои от които могат да бъдат 
сериозни. 

• Затова е важно да се приемат само под лекарски контрол и в 
предписаните дози. 

Лекарствата са ценни инструменти за лечение на заболявания. 

• При правилна употреба те могат да помогнат за подобряване на здравето 
и качеството на живот. 

Важно е да се използват разумно и отговорно. 

 

* Как се поглъщат твърдите предмети? 

Твърдите предмети не могат да се поглъщат по същия начин, както течностите. 

Те не могат да преминават през храносмилателната система без да бъдат 

раздробени. 

Ето няколко метода за поглъщане на твърди предмети: 

1. Разтрошаване: 

• Твърдите предмети могат да бъдат разтрошени на малки парчета, които 
могат да бъдат погълнати. 

• Това може да се направи с помощта на зъби, инструменти или машини. 

• Примери за раздробяване на твърди предмети: 

o Храносмилането на храна в устата и стомаха. 

o Смилането на камъни в пясък. 

2. Разтваряне: 

• Някои твърди предмети могат да бъдат разтворени в течност. 

• Разтворът може да бъде погълнат. 

• Примери за разтваряне на твърди предмети: 

o Разтваряне на захар във вода. 

o Разтваряне на таблетки във вода. 

3. Преглъщане: 
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• Някои малки, гладки твърди предмети могат да бъдат преглътнати цели. 

• Те преминават през храносмилателната система без да бъдат 
раздробени. 

• Примери за преглъщане на твърди предмети: 

o Преглъщане на хапчета. 

o Преглъщане на малки камъчета. 

Важно е да се отбележи, че поглъщането на твърди предмети може да бъде 
опасно. 

• Някои твърди предмети могат да причинят наранявания на 
храносмилателната система. 

• Други твърди предмети могат да бъдат токсични и да причинят отравяне. 

Винаги е препоръчително да се консултирате с лекар, преди да погълнете 
твърд предмет. 

 

* Ако камъкът е малък гладък предмет, може ли да се изпие с 
течност? 

Не е препоръчително да се пие малък, гладък камък с течност. 

Ето няколко причини: 

• Риск от задавяне: Малките, гладки камъни могат да попаднат в 
дихателните пътища и да причинят задавяне. 

• Нараняване на храносмилателната система: Камъните могат да наранят 
хранопровода, стомаха или червата. 

• Запушване на червата: Някои камъни могат да бъдат достатъчно 
големи, за да запушат червата. 

• Токсичност: Някои камъни могат да съдържат токсични вещества, които 
могат да причинят отравяне. 

Вместо да пиете камък, ето няколко по-безопасни алтернативи: 

• Изхвърлете камъка. 

• Дайте камъка на геолог или друг специалист. 

• Съхранявайте камъка като сувенир. 

Ако случайно сте погълнали камък, е важно да се консултирате с лекар. 
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Лекарят може да ви препоръча: 

• Рентгенография: За да се определи местоположението и размера на 
камъка. 

• Ендоскопия: За да се извади камъка от стомаха или червата. 

• Операция: В редки случаи може да се наложи операция за отстраняване 
на камъка. 

Важно е да се помни, че поглъщането на камъни може да бъде опасно. 

Винаги е по-добре да се вземат предпазни мерки, за да се избегне поглъщане 
на камъни. 
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GPT5 11.8.2025  

* Направи семантичен анализ на: "Котката изпи камъка и литна 

под нанагорнището." И опиши какво може да се е случило. 

ChatGPT said: 

Добре, да подходим стъпка по стъпка. 

 

1. Семантичен анализ на изречението 

Текст: 

„Котката изпи камъка и литна под нанагорнището.“ 

Думите поотделно: 

• котката – ясен субект, животно (домашна котка или метафоричен 

образ). 

• изпи – глагол за действие, означава пиене на течност; предполага 

наличие на някаква субстанция. 

• камъка – обикновено твърд предмет, нещо непитейно; буквално 

несъвместимо с „изпи“. 

• и – съюз, свързващ две действия. 

• литна – бързо излетя или подскочи, внезапно ускорение. 

• под – предлог, показва място под нещо. 

• нанагорнището – архаизъм или диалект за „изкачване“/„нанагорно 

място“, но с „под“ става парадоксално – „под изкачването“. 

 

2. Смислови аномалии 

• „Изпи камъка“ – буквално невъзможно, затова вероятно е 

метафора, идиом или абсурдизъм. 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

• „Под нанагорнището“ – също нелогично в обичайния смисъл, 

защото „нанагорно“ означава нагоре, а „под“ предполага по-ниско 

място. 

• Налице е семантичен сблъсък: действия и обекти, които не 

съответстват на реалността → изречението има сюрреалистичен или 

абсурден характер. 

 

3. Възможни тълкувания 

A. Абсурдистко/сюрреалистично 

• Стил, напомнящ Даниил Хармс или постмодерен хумор: думите са 

комбинирани, за да създадат образ, който няма логически смисъл, 

но звучи колоритно. 

• Може да е част от сън или халюцинация – котка, която „пие камък“ 

(може би някаква магическа напитка в каменна чаша или с каменно 

име), след което полита в посока, която е едновременно нагоре и 

надолу. 

B. Метафорично/поетично 

• „Камък“ може да означава нещо тежко, трудно или непосилно – 

котката „го изпива“, т.е. преодолява трудност, асимилира 

препятствие. 

• „Литна под нанагорнището“ може да значи: след като се справи, 

тръгна стремглаво към ново предизвикателство (в посока, която 

звучи парадоксално, но носи емоция за движение). 

C. Шеговито-диалектно 

• В някои говори „камък“ може да означава не буквален минерал, а 

глинен съд или мярка за количество (примерно „каменна гарафа“). 

Котката може да е изпила мляко от каменна купа. 

• „Под нанагорнището“ може да се използва като локална шега – 

място, което е в подножието на баир. 
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4. Какво може да се е случило (във въображаем сценарий) 

Малка селска котка влиза в двора, където има стара каменна паница с 

мляко. Тя жадно изпива всичко („изпи камъка“), след което, пияна от 

удоволствие (или от ферментирало мляко), подскача и се засилва към 

склона. Вместо да се качи нагоре, завива по пътечката „под 

нанагорнището“, където обича да дебне мишки. 

 

Ако искаш, мога да направя алтернативен анализ, където ще разчета 

изречението като символична психоаналитична картина – там ще звучи 

като скрито послание или сън. 

Искаш ли да го направя? 

… 

 

Бележка. Моделът вероятно е „чел“ и „Анализ на смисъла“…? 

 

… 

 

* Какво е "Анализ на смисъла на изречение въз основа на базата 

знания на действаща мислеща машина"? Може ли да го 

продължиш? Кой е авторът? 

 

ChatGPT said: 

Здравей! Изглежда, че фразата „Анализ на смисъла на изречение въз 

основа на базата знания на действаща мислеща машина“ не се оказва 

титул на известна публикация или концепция – поне засега не откривам 

конкретен автор или официално произведение в публичното пространство 

или научната литература. 

Вероятно това е твое лично формулирана мисъл или фраза, която описва 

процеса, при който една „мислеща машина“ (например изкуствен 

интелект) използва своята база от знания, за да разбере и анализира 

смисъла на дадено изречение. Подобен подход е в основата на 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

семантичен анализ при NLP: машината разчита на огромна текстова база, 

модели на езика и връзки между думи и понятия, за да интерпретира 

инструкции, контекст, метафори и други аспекти на изречението. 

Как бих го „продължил“: 

Мога да разширя тази идея в няколко направления: 

1. Как функционира семантичният анализ при ИИ 

o База знания – включва корпуси текстове, речници, онтологии и 

embed-вания (word embeddings). 

o Модели на езика – трансформъри като GPT, които учат както на 

синтактика, така и на смисъл. 

o Контекстуализация – взимат се предвид и предходни 

изречения, дискурс, дори целта на комуникацията. 

o Интерпретиране на фигуративен език – разпознаване на 

метафори, ирония, абсурд. 

2. Методи и техники 

o Analyza dependency parsing – зависимост между думите. 

o Квантификатори на смисъла – оценки на вероятност, очаквана 

следваща дума, класификации. 

o Дискурс анализ – как изреченията се свързват, за да формират 

смислов поток. 

3. Примери – реални случаи (като „Котката изпи камъка…“) и как 

„мислещата машина“ ги интерпретира: буквално, абсурдно, 

метафорично, и др. 

Относно автора 

Ако фразата е твоя, тогава ти си авторът — и аз с радост мога да доразвия 

концепцията според твоите идеи и цели. Ако пък знаеш, че идва от 

конкретен текст или източник, сподели го—ще потърся и проверя 

директно. 

За какво би искал преди всичко да фокусираш разширението? В 

техническите механизми на ИИ? В теоретични модели? В примери и 

приложимост? Кажи и започваме! 
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--- 

 

 

Т: Интересни грешки. Възможно е моделът да превключва на по-леките 

версии.  Да попитаме отново: 

 

 

– Може ли да отговориш отново: "Какво е "Анализ на смисъла на 

изречение въз основа на базата знания на действаща мислеща 

машина"? Може ли да го продължиш? Кой е авторът?" като 

потърсиш повече? 

 

ChatGPT said: 

Разбира се! Ето какво открих: 

 

* Какво представлява „Анализ на смисъла на изречение въз 

основа на базата знания на действаща мислеща машина“? 

Това е заглавие на статия, публикувана през април 2004 г. в българското 

списание „Свещеният сметач“ („Sacred Computer“). Автор на текста е Тодор 

Арнаудов (известен като Tosh или Twenkid), основател на сп. The Sacred 

Computer и автор на концепции, свързани с изкуствен общ интелект, 

трансхуманизъм и философия на езика artificial-mind.blogspot.com+1. 

В самия текст Арнаудов представя семантичен подход към анализа на 

смисъла на изречения, в който: 

1. Изречението се разглежда чрез отделни думи, после словосъчетания 

и най-накрая чрез цялостното съдържание. 

2. Смисълът се дефинира чрез съпоставяне между „мислещата 

машина“ (базата познания на анализиращия) и новата 

мисъл/изречение – ако елемент от изречението няма връзка с 

базата, то изречението се счита за безсмислено или „с грешка“ 

artificial-mind.blogspot.comforum.uni-plovdiv.net. 

https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html?utm_source=chatgpt.com
https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html?utm_source=chatgpt.com
https://forum.uni-plovdiv.net/index.php?topic=406.40&utm_source=chatgpt.com
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Авторът използва примера с абсурдното изречение „Котката изпи камъка и 

литна под нанагорнището.“ — което анализира на няколко нива, съгласно 

методологията му artificial-mind.blogspot.comforum.uni-plovdiv.net. 

 

Мога ли да продължа анализа? 

Да, определено. Мога да: 

• Разширя тази методология, като приложа подхода на Арнаудов върху 

други примери — буквални, метафорични или абсурдни изречения. 

• Обясня по-подробно как функционират стъпките: първо думи, после 

словосъчетания, накрая синтактични и семантични съпоставки с база 

знания. 

• Дискутирам как този подход се вписва в по-широкия контекст на 

съвременни NLP или философски модели на смисъл. 

Кажи ми дали искаш конкретен пример или сравнителен анализ! 

 

Кой е авторът? 

• Тодор Арнаудов (Tosh, Twenkid) е авторът на статията „Анализ на 

смисъла на изречение въз основа на базата знания на действаща 

мислеща машина“ artificial-mind.blogspot.com+1. 

• Той е инициатор и редактор на списание The Sacred Computer, както и 

автор на изследователски стратегии в областта на AGI, преподавател 

на курс по изкуствен общ интелект в Пловдив (2010–2011) и издател 

на концепции, свързани с предсказване на бъдещето чрез минали 

възприятия artificial-mind.blogspot.com. 

 

Ако ти е интересно, мога да потърся и текста на самата статия или други 

негови публикации за продължение. Какво би искал да обсъдим по-

нататък 

  

https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html?utm_source=chatgpt.com
https://forum.uni-plovdiv.net/index.php?topic=406.40&utm_source=chatgpt.com
https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html?utm_source=chatgpt.com
https://artificial-mind.blogspot.com/2008/02/2004.html?utm_source=chatgpt.com
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* Да. Моля, продължи подхода върху друго изречение. 

Измисли го. 

ChatGPT said: 

Добре, ще взема подхода на Тодор Арнаудов и ще го приложа върху ново, умишлено 

абсурдно изречение, което току-що ще измисля: 

„Гълъбът изяде часовника и заспа в минутата между двете утрини.“ 

 

1. Разделяне на изречението на отделни думи и 

проверка в базата знания на мислещата машина 

• гълъбът – познат обект: птица, летящо животно, срещано в градски и селски 

условия. 

• изяде – глагол, означава поглъщане на твърда или течна храна. 

• часовника – обект, предназначен за измерване на времето; обикновено твърд, 

метален или пластмасов → не е храна. 

• и – съюз, свързващ действия. 

• заспа – преминаване в състояние на сън. 

• в – предлог за място или време. 

• минутата – единица за време (1/60 от час). 

• между – показва връзка или разстояние между два момента или обекта. 

• двете утрини – абсурдно или поетично: в стандартна база знания сутрин се 

случва веднъж на ден → „две утрини“ предполага или две различни сутрини 

(разделени от дни) или метафора. 

 

2. Съчетаване на думи в словосъчетания 

• „гълъбът изяде часовника“ → буквално: невъзможно; часовник не е храна. 

Възможни интерпретации: 

o метафора за унищожаване на времето (поглъщане на часовника = 

прекратяване на отчитането на време). 

o грешка в базата знания (ако машината не познава, че часовник не се яде). 

• „заспа в минутата“ → буквално: заспиването трае по-дълго от минута, но може 

да се локализира в конкретна минута. 

• „между двете утрини“ → липса на пряка логическа връзка; възможна поетична 

конструкция (междинен период между два начални момента на деня). 
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3. Семантичен синтез – свързване на частите 

Базата знания на мислещата машина установява: 

• Несъвместимост между „изяде“ и „часовник“ → маркира се като абсурд. 

• Смислов парадокс в „две утрини“ → маркира се като поетичен/метафоричен 

образ. 

• Възможна алтернативна интерпретация: гълъбът = символ на свобода; 

изяждането на часовник = отказ от времеви ограничения; заспиването „между 

двете утрини“ = пребиваване в безвремие или сън, в който границите на дните се 

сливат. 

 

4. Заключение (подходът на Арнаудов в действие) 

Мислещата машина ще класифицира изречението като метафорично-абсурдно, с 

основно послание: „Отказ от хронологията и потъване в състояние извън времето.“ 

Ако базата знания не включва метафорични значения, резултатът ще е: „Безсмислено 

изречение с невъзможни действия и времеви връзки“. 

 

Ако искаш, мога да направя още едно изречение, но този път така, че да е буквално 

възможно, и да приложа същия анализ, за да сравним как „мислещата машина“ би 

реагирала при смислено срещу абсурдно изречение. 

Искаш ли да продължа така? 
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– Да. Анализирай смислено буквално възможно изречение. 
 

ChatGPT said: 

Добре — ще измисля напълно възможно, житейски реалистично изречение и ще 

приложа същия подход. 

Изречение: 

„Момчето изпи чаша мляко и тръгна към училище.“ 

 

1. Разделяне на изречението на отделни думи и проверка в базата знания 

• момчето – познат обект: млад мъжки човек. 

• изпи – глагол, свързан с прием на течност. 

• чаша – съд за течности. 

• мляко – течна храна, питейна; в базата знания е съвместимо с „изпи“. 

• и – съюз, свързващ действия. 

• тръгна – действие, свързано с придвижване от едно място към друго. 

• към – предлог, обозначаващ посока. 

• училище – място за обучение; в базата знания е цел, към която 

дете/ученик обичайно се насочва сутрин. 

 

2. Съчетаване на думи в словосъчетания 

• „момчето изпи чаша мляко“ → напълно логично; чаша е подходящ съд, 

мляко е напитка. 

• „тръгна към училище“ → също логично; момче обичайно има ангажимент 

в училище. 

• Връзката между двете части чрез „и“ → действията се случват в 

последователност; няма логическа или семантична грешка. 
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3. Семантичен синтез 

• В базата знания на мислещата машина всички връзки между субект, 

действие и обект са съвместими. 

• Няма физически или логически парадокси. 

• Сценарият е възможен и обичаен — попада в категорията „ежедневни 

дейности“. 

• Машината може дори да прогнозира времеви контекст: вероятно сутрин, 

преди началото на учебния ден. 

 

4. Заключение 

Изречението ще бъде класифицирано като буквално и смислено: действията са 

реалистични, връзките между обектите и действията са напълно съвместими с 

базата знания, и не съдържа фигуративен или абсурден елемент. 

 

Ако искаш, мога да ти направя таблица със сравнителен анализ между трите 

изречения: 

• абсурдното („Котката изпи камъка…“) 

• метафорично-абсурдното („Гълъбът изяде часовника…“) 

• реалистичното („Момчето изпи чаша мляко…“) 

Така ще видим ясно как мислещата машина би ги класифицирала. Искаш ли? 

 

– Да. Направи таблица. 

Ето сравнителна таблица за трите изречения, анализирани по подхода на Тодор 

Арнаудов: 

№ Изречение 
Вид (по база 

знания) 

Ниво на 

съвместимо

ст 

Логически 

аномалии 

Възможна 

интерпретаци

я 

1 

„Котката изпи 

камъка и литна 

под 

нанагорнището

.“ 

Абсурдно Ниска 

„Изпи“ + 

„камъка“ 

(невъзможно 

действие); 

„под 

нанагорнищет

Сюрреалистич

ен или 

хумористичен 

образ; 

възможно 
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№ Изречение 
Вид (по база 

знания) 

Ниво на 

съвместимо

ст 

Логически 

аномалии 

Възможна 

интерпретаци

я 

о“ 

(пространстве

н парадокс) 

поетично 

послание 

2 

„Гълъбът изяде 

часовника и 

заспа в 

минутата 

между двете 

утрини.“ 

Метафоричн

о-абсурдно 

Средна 

(буквално 

невъзможно, 

но 

метафорично 

тълкуваемо) 

Поглъщане на 

часовник 

(невъзможно 

като храна); 

„две утрини“ 

(времеви 

парадокс) 

Символ на 

отказ от 

времеви 

ограничения, 

навлизане в 

безвремие 

3 

„Момчето изпи 

чаша мляко и 

тръгна към 

училище.“ 

Реалистично-

буквално 
Висока Няма 

Ежедневна 

сцена, 

възможна в 

реалния свят; 

логически и 

физически 

съвместимо 

 

Тази таблица показва как мислещата машина, работеща по базата знания, ще 

премине от категорично невъзможно, през метафорично възможно, до напълно 

реалистично. 

Ако искаш, мога да направя визуална схема/диаграма с трите нива на 

смисловост, която да илюстрира прехода от абсурдно към реалистично. 

Да я направя ли? 

(…) 
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– Съчини възможна база знания от която правиш изводите за 

това дали смисълът на изречението е съвместим. Набор от 

данни с текстове, описващи случили се неща, спомени, 

отношения между думите и т.н. 

 

Добре — ще създам примерна (измислена) база знания, която една „мислеща 

машина“ би могла да използва, за да реши дали дадено изречение е смислено и 

съвместимо с реалния свят. 

Ще я оформя като структуриран текстов набор, включващ факти, връзки между 

понятия и примери от опит (спомени). 

 

Примерна база знания 

1. Обекти и техните свойства 

makefile 

CopyEdit 

Котка: животно, бозайник, може да пие мляко, вода, да се движи и скача. 

Камък: твърд минерален предмет, не е храна, неподвижен. 

Гълъб: птица, може да лети, да яде зърна, не яде метални или механични 

предмети. 

Часовник: уред за измерване на време, съдържа метал и пластмаса, не е 

храна. 

Момче: човек, млад, обикновено ходи на училище, пие мляко, вода, сок. 

Чаша: съд за течности, побира до няколко стотин милилитра течност. 

Мляко: течност, питейна, източник на хранителни вещества. 

Училище: място, където деца и младежи се обучават. 

 

2. Възможни действия и тяхната съвместимост 

scss 

CopyEdit 

пие(субект, обект) → допустимо, ако обектът е течност или течна храна. 

яде(субект, обект) → допустимо, ако обектът е храна. 

лети(субект) → допустимо, ако субектът е птица, прилеп, насекомо или 

летателно устройство. 

спи(субект) → допустимо за всички живи същества. 

движи_се_към(субект, цел) → допустимо, ако целта е място или обект. 

 

3. Пространствени и времеви връзки 
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arduino 

CopyEdit 

"под" → означава по-ниско място спрямо отправна точка. 

"нанагорнище" → означава посока нагоре; обектът се изкачва. 

→ Несъвместимост: "под нанагорнището" е пространствено парадоксално, освен 

ако не се тълкува като подножие. 

"сутрин" → част от деня след изгрев. 

"две утрини" → по подразбиране – различни дни. 

 

4. Събития/спомени (опит на машината) 

less 

CopyEdit 

[Събитие 1] Момче изпива чаша мляко сутрин преди училище. 

[Събитие 2] Котка пие вода от купичка. 

[Събитие 3] Гълъб кълве зрънца на площада. 

[Събитие 4] Часовник показва 7:30 преди камбаната да удари. 

[Събитие 5] Ученик тръгва към училище с чанта на гърба. 

 

5. Правила за оценка на смисъла 

CopyEdit 

Ако поне едно действие в изречението е физически или логически невъзможно → 

изречението е несъвместимо (абсурдно). 

Ако действията са възможни, но имат нетипични/метафорични обекти или 

времеви конструкции → изречението е метафорично-абсурдно. 

Ако всички действия и обекти са възможни и често срещани → изречението е 

реалистично-буквално. 

 

С такава база знания машината ще: 

• Отхвърли „Котката изпи камъка…“ като буквално невъзможно. 

• Маркира „Гълъбът изяде часовника…“ като метафорично допустимо, но 

буквално невъзможно. 

• Приеме „Момчето изпи чаша мляко…“ като напълно съвместимо. 

 

Ако искаш, мога да ти създам мини-дигитална версия на тази база знания в JSON 

формат, така че „мислещата машина“ да може автоматично да проверява изречения и 

да дава оценка за смисъл. 

Да го направя ли? 
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– Не искам JSON, напиши я като код на Python.  

Разбрах — ще оформя примерната база знания като Python код, така че да може 

директно да се използва за проверка на съвместимост на изречения. 

python 

CopyEdit 

# Примерна база знания за "мислеща машина" 

 

# 1. Обекти и свойства 

objects = { 

    "котка": {"тип": "животно", "действа": ["пие", "яде", "спи", "скача"], 

"ядливо": ["мляко", "вода", "риба"]}, 

    "камък": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "гълъб": {"тип": "животно", "действа": ["лети", "яде", "спи"], 

"ядливо": ["зърна", "трохи"]}, 

    "часовник": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "момче": {"тип": "човек", "действа": ["пие", "яде", "спи", "движи се"], 

"ядливо": ["мляко", "вода", "хляб"]}, 

    "чаша": {"тип": "съд", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "мляко": {"тип": "течност", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "училище": {"тип": "място", "действа": [], "ядливо": []} 

} 

 

# 2. Възможни действия и условия за съвместимост 

actions = { 

    "пие": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "яде": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "лети": lambda subj, obj=None: "лети" in objects[subj]["действа"] if 

subj in objects else False, 

    "спи": lambda subj, obj=None: "спи" in objects[subj]["действа"] if subj 

in objects else False, 

    "движи се": lambda subj, obj=None: "движи се" in 

objects[subj]["действа"] if subj in objects else False 

} 

 

# 3. Проверка на изречение (много опростена) 

def check_sentence(subject, action, obj=None): 

    if subject not in objects: 

        return f"Неизвестен субект: {subject}" 

    if action not in actions: 

        return f"Неизвестно действие: {action}" 

    if obj and obj not in objects: 

        return f"Неизвестен обект: {obj}" 

     

    possible = actions[action](subject, obj) 

    if possible: 

        return "✔ Съвместимо с базата знания" 
    else: 

        return "✘ Несъвместимо с базата знания" 
 

# --- Примери --- 

print(check_sentence("котка", "пие", "мляко"))    # ✔ 

print(check_sentence("котка", "пие", "камък"))    # ✘ 

print(check_sentence("гълъб", "яде", "часовник")) # ✘ 
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print(check_sentence("момче", "пие", "мляко"))    # ✔ 

Тук: 

• objects съдържа познати субекти, техните възможни действия и допустими 

обекти за „ядене“ или „пиене“. 

• actions са функции, които проверяват дали действието е логически допустимо 

за дадения субект и обект. 

• check_sentence() е опростена функция за бърза проверка на съвместимост с 

базата знания. 

 

Ако искаш, мога да надградя това и да направя така, че машината да приема цяло 

изречение на български и автоматично да открива субект, глагол и обект за проверка. 

Искаш ли да го направя? 

You said: 

– Да 

ChatGPT said: 

Добре — ще надградя предишния код, така че да може да приема цяло просто 

изречение на български, да извлича субект, глагол и обект, и да проверява дали е 

съвместимо с базата знания. 

Ще работим с много опростен парсър — няма да е пълен морфологичен анализатор, но 

ще е достатъчен за примери от типа, които разглеждахме. 

python 

import re 

 

# 1. Обекти и свойства 

objects = { 

    "котка": {"тип": "животно", "действа": ["пие", "яде", "спи", "скача"], 

"ядливо": ["мляко", "вода", "риба"]}, 

    "камък": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "гълъб": {"тип": "животно", "действа": ["лети", "яде", "спи"], 

"ядливо": ["зърна", "трохи"]}, 

    "часовник": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "момче": {"тип": "човек", "действа": ["пие", "яде", "спи", "движи се"], 

"ядливо": ["мляко", "вода", "хляб"]}, 

    "чаша": {"тип": "съд", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "мляко": {"тип": "течност", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "училище": {"тип": "място", "действа": [], "ядливо": []} 

} 

 

# 2. Възможни действия 

actions = { 
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    "пие": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "яде": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "лети": lambda subj, obj=None: "лети" in objects[subj]["действа"] if 

subj in objects else False, 

    "спи": lambda subj, obj=None: "спи" in objects[subj]["действа"] if subj 

in objects else False, 

    "движи се": lambda subj, obj=None: "движи се" in 

objects[subj]["действа"] if subj in objects else False 

} 

 

# 3. Функция за проверка на съвместимост 

def check_sentence(subject, action, obj=None): 

    if subject not in objects: 

        return f"     Неизвестен субект: {subject}" 
    if action not in actions: 

        return f"     Неизвестно действие: {action}" 
    if obj and obj not in objects: 

        return f"     Неизвестен обект: {obj}" 
     

    possible = actions[action](subject, obj) 

    if possible: 

        return "✔ Съвместимо с базата знания" 
    else: 

        return "✘ Несъвместимо с базата знания" 
 

# 4. Опростен парсър на изречение 

def parse_and_check(sentence): 

    # Премахване на пунктуация и превеждане в малки букви 

    sentence = re.sub(r"[^\w\s]", "", sentence.lower()) 

    words = sentence.split() 

     

    # Намираме субекта (първата дума в изречението) 

    subject = words[0] 

     

    # Намираме глагола (втората дума или комбинация) 

    if words[1] == "движи" and len(words) > 2 and words[2] == "се": 

        action = "движи се" 

        obj = words[3] if len(words) > 3 else None 

    else: 

        action = words[1] 

        obj = words[2] if len(words) > 2 else None 

     

    return subject, action, obj, check_sentence(subject, action, obj) 

 

# --- Примери --- 

examples = [ 

    "Котката пие мляко", 

    "Котката пие камък", 

    "Гълъбът яде часовник", 

    "Момчето пие мляко", 

    "Момчето движи се училище" 

] 

 

for ex in examples: 

    subj, act, obj, result = parse_and_check(ex) 

    print(f"Изречение: {ex}") 

    print(f"  Субект: {subj}, Действие: {act}, Обект: {obj}") 

    print(f"  Резултат: {result}\n") 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

 

В този код: 

• parse_and_check() автоматично открива субект, глагол и обект (много 

опростено, но работи за прости изречения). 

• Проверява дали съчетанието е в базата знания. 

• Връща оценка: ✔ съвместимо или ✘ несъвместимо. 

 

Ако искаш, мога да го разширя така, че да поддържа и по-дълги сложни изречения с 

няколко действия — например: „Момчето изпи мляко и тръгна към училище“. 

Да го направя ли? 

You said: 

– Да 

ChatGPT said: 

Добре — ще надградя базата знания и парсера, за да може да: 

• Разделя сложни изречения с няколко действия, свързани с „и“, „а“, „след 

това“ и т.н. 

• Обработва всяка част поотделно и дава оценка за всяка. 

• Запазва резултатите в удобен за четене списък. 

Ето кода: 

python 

CopyEdit 

import re 

 

# 1. Обекти и свойства 

objects = { 

    "котка": {"тип": "животно", "действа": ["пие", "яде", "спи", "скача"], 

"ядливо": ["мляко", "вода", "риба"]}, 

    "камък": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "гълъб": {"тип": "животно", "действа": ["лети", "яде", "спи"], 

"ядливо": ["зърна", "трохи"]}, 

    "часовник": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "момче": {"тип": "човек", "действа": ["пие", "яде", "спи", "движи се", 

"тръгва"], "ядливо": ["мляко", "вода", "хляб"]}, 

    "чаша": {"тип": "съд", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "мляко": {"тип": "течност", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "училище": {"тип": "място", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "риба": {"тип": "храна", "действа": [], "ядливо": []} 

} 
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# 2. Възможни действия 

actions = { 

    "пие": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "яде": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "лети": lambda subj, obj=None: "лети" in objects[subj]["действа"] if 

subj in objects else False, 

    "спи": lambda subj, obj=None: "спи" in objects[subj]["действа"] if subj 

in objects else False, 

    "движи се": lambda subj, obj=None: "движи се" in 

objects[subj]["действа"] if subj in objects else False, 

    "тръгва": lambda subj, obj=None: "тръгва" in objects[subj]["действа"] 

if subj in objects else False 

} 

 

# 3. Проверка на съвместимост 

def check_sentence(subject, action, obj=None): 

    if subject not in objects: 

        return f"     Неизвестен субект: {subject}" 

    if action not in actions: 

        return f"     Неизвестно действие: {action}" 

    if obj and obj not in objects: 

        return f"     Неизвестен обект: {obj}" 

     

    possible = actions[action](subject, obj) 

    if possible: 

        return "✔ Съвместимо с базата знания" 

    else: 

        return "✘ Несъвместимо с базата знания" 

 

# 4. Опростен парсър за сложни изречения 

def parse_and_check_complex(sentence): 

    sentence = re.sub(r"[^\w\s]", "", sentence.lower()) 

     

    # Разделяне по съюзи 

    parts = re.split(r"\b(?:и|а|след това)\b", sentence) 

     

    results = [] 

    subject = None  # запазваме субекта, ако е изпуснат в следващата част 

     

    for part in parts: 

        words = part.strip().split() 

        if not words: 

            continue 

         

        # Ако първата дума е известен субект — вземаме я 

        if words[0] in objects: 

            subject = words[0] 

            action_start_index = 1 

        else: 
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            # Ако няма субект в тази част — ползваме предишния 

            action_start_index = 0 

         

        # Проверка за съставен глагол 

        if words[action_start_index] == "движи" and len(words) > 

action_start_index+1 and words[action_start_index+1] == "се": 

            action = "движи се" 

            obj = words[action_start_index+2] if len(words) > 

action_start_index+2 else None 

        else: 

            action = words[action_start_index] 

            obj = words[action_start_index+1] if len(words) > 

action_start_index+1 else None 

         

        result = check_sentence(subject, action, obj) 

        results.append((subject, action, obj, result)) 

     

    return results 

 

# --- Пример --- 

example_sentence = "Момчето пие мляко и тръгва училище" 

analysis = parse_and_check_complex(example_sentence) 

 

print(f"Изречение: {example_sentence}") 

for subj, act, obj, res in analysis: 

    print(f"  Субект: {subj}, Действие: {act}, Обект: {obj} -> {res}") 

 

Това вече може да обработва и: 

• „Момчето пие мляко и тръгва училище“ 

• „Котката яде риба, а гълъбът лети“ 

• „Момчето пие вода след това спи“ 

и ще даде оценка за всяка част отделно. 

 

Ако искаш, мога да добавя и оценка за вероятност — например „съвместимо, но 

малко вероятно“, ако е физически възможно, но необичайно. 

Искаш ли да вкарам и това? 
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You said: 

– Да. Добави и извличане на думи и връзки от текстови 

файлове. 

ChatGPT said: 

Добре — ще направя версия, която: 

1. Чете текстови файлове (на български) и автоматично извлича думи (субекти, 

действия, обекти). 

2. Добавя ги в базата знания като нови записи, ако ги няма. 

3. Оценява вероятността на действията — три нива: 

o висока вероятност (често срещано в базата знания или логично) 

o средна вероятност (възможно, но необичайно) 

o ниска вероятност (силно необичайно, но все пак физически възможно) 

o невъзможно (физически или логически несъвместимо) 

Ще го направя така, че да може да анализира произволен нов текстов файл и после да 

тества изречения по новата разширена база. 

 
python 

CopyEdit 

import re 

from collections import defaultdict, Counter 

from pathlib import Path 

 

# --- БАЗА ЗНАНИЯ --- 

objects = { 

    "котка": {"тип": "животно", "действа": ["пие", "яде", "спи", "скача"], 

"ядливо": ["мляко", "вода", "риба"]}, 

    "камък": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "гълъб": {"тип": "животно", "действа": ["лети", "яде", "спи"], 

"ядливо": ["зърна", "трохи"]}, 

    "часовник": {"тип": "предмет", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "момче": {"тип": "човек", "действа": ["пие", "яде", "спи", "движи се", 

"тръгва"], "ядливо": ["мляко", "вода", "хляб"]}, 

    "чаша": {"тип": "съд", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "мляко": {"тип": "течност", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "училище": {"тип": "място", "действа": [], "ядливо": []}, 

    "риба": {"тип": "храна", "действа": [], "ядливо": []} 

} 

 

actions = { 

    "пие": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 
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    "яде": lambda subj, obj: obj in objects[subj]["ядливо"] if subj in 

objects else False, 

    "лети": lambda subj, obj=None: "лети" in objects[subj]["действа"] if 

subj in objects else False, 

    "спи": lambda subj, obj=None: "спи" in objects[subj]["действа"] if subj 

in objects else False, 

    "движи се": lambda subj, obj=None: "движи се" in 

objects[subj]["действа"] if subj in objects else False, 

    "тръгва": lambda subj, obj=None: "тръгва" in objects[subj]["действа"] 

if subj in objects else False 

} 

 

# --- СТАТИСТИКА ЗА ВЕРОЯТНОСТ --- 

co_occurrence = Counter() 

 

def update_probability(subj, act, obj): 

    """Записва срещания за оценка на вероятностите.""" 

    key = (subj, act, obj if obj else "") 

    co_occurrence[key] += 1 

 

def probability_level(subj, act, obj): 

    """Оценява вероятност по честота.""" 

    key = (subj, act, obj if obj else "") 

    freq = co_occurrence[key] 

    if freq >= 5: 

        return "Висока вероятност" 

    elif freq >= 2: 

        return "Средна вероятност" 

    elif freq == 1: 

        return "Ниска вероятност" 

    else: 

        # Ако го няма в данните — гледаме логическата възможност 

        if subj in objects and act in actions and (obj is None or obj in 

objects): 

            possible = actions[act](subj, obj) 

            return "Невъзможно" if not possible else "Ниска вероятност" 

        return "Невъзможно" 

 

# --- ФУНКЦИЯ ЗА ДОБАВЯНЕ НА НОВИ ДУМИ --- 

def add_to_knowledge(word, category): 

    if word not in objects: 

        if category == "subj": 

            objects[word] = {"тип": "неизвестно", "действа": [], "ядливо": 

[]} 

        elif category == "obj": 

            objects[word] = {"тип": "неизвестно", "действа": [], "ядливо": 

[]} 

 

# --- ЧЕТЕНЕ НА ФАЙЛ И ИЗВЛИЧАНЕ НА ВРЪЗКИ --- 

def learn_from_file(file_path): 

    text = Path(file_path).read_text(encoding="utf-8").lower() 

    sentences = re.split(r"[.!?]", text) 

    for s in sentences: 
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        words = re.findall(r"\w+", s) 

        if len(words) >= 2: 

            subj = words[0] 

            act = words[1] 

            obj = words[2] if len(words) > 2 else None 

            add_to_knowledge(subj, "subj") 

            if obj: 

                add_to_knowledge(obj, "obj") 

            update_probability(subj, act, obj) 

 

# --- ПРОВЕРКА НА ИЗРЕЧЕНИЕ --- 

def parse_and_check(sentence): 

    sentence = re.sub(r"[^\w\s]", "", sentence.lower()) 

    words = sentence.split() 

    if not words: 

        return None 

    subj = words[0] 

    act = words[1] if len(words) > 1 else None 

    obj = words[2] if len(words) > 2 else None 

    prob = probability_level(subj, act, obj) 

    return subj, act, obj, prob 

 

# --- ПРИМЕР --- 

# Обучаваме от файл (примерно "corpus.txt") 

# learn_from_file("corpus.txt") 

 

# Ръчен тест 

example_sentences = [ 

    "Момчето пие мляко", 

    "Котката пие камък", 

    "Гълъбът яде трохи", 

    "Момчето лети училище" 

] 

 

for ex in example_sentences: 

    subj, act, obj, prob = parse_and_check(ex) 

    print(f"{ex} -> {prob}") 

 

Какво прави този код: 

• Извлича връзки (субект–действие–обект) от текстови файлове. 

• Разширява базата знания с нови думи. 

• Записва честота на срещания и на тази база дава оценка на вероятност. 

• Ако комбинацията я няма в данните, ползва логическа проверка от базата 

знания. 

• Може да се пусне върху реален корпус от текстове (например новини или 

приказки). 
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Ако искаш, мога да направя визуална графика на връзките между думите, които 

изважда от файла — нещо като mind map на знанието. 

Искаш ли да го добавя? 

… 

Публичен запис на чата с GPT5: 

https://chatgpt.com/share/689a7d90-0c68-8001-9e5c-d9b8a9aa507f  

 

… 

 

  

https://chatgpt.com/share/689a7d90-0c68-8001-9e5c-d9b8a9aa507f
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Последваща мета-обработка на подканите  

* Списък с подкани  = п1 

Породи текстове, множество изречения, които се отнасят за "котка", която прави 

различни неща. Породи множество от глаголи и ги изброй: (1. ... 2... 3...) 

Състави примерни изречения с "котката изпи". 

Текстове за "котка", която прави различни неща: 

Изречения за "котка", която прави различни неща.  

Текст за котката програмист. 

Преобразувай примерите до съчетания от "котка" и глагол (сказуемо), какво прави - без 

допълнения и определения. 

Дай още примери с "котка" и глаголи, като не използваш местоимението "тя", а само 

"котка". Дай поне 30 примера, моля 

Какво означава "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището"? Можеш ли да 

обясниш като опишеш ситуацията по-подробно? Какво се случва? 

Състави примерни изречения с "котката изпи". 

Раздели на прости изречения: ""Котката изпи камъка и литна под нанагорнището."" 

Направи граматически разбор на изреченията: 1. ""Котката изпи камъка."": 2. ""Литна 

под нанагорнището". Вършител, действие, подлог, предлог? 

Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", "изпи камъка", "камъка и", 

"и литна", "литна под", "под нанагорнището"? И опиши граматическата им структура 

(подлог, допълнение, глагол, предлог, съюз и пр.) 

Опиши глагола "да изпия" и с какви глаголи се свързва "котка".  

С какво конкретно се свързва действието "пия"?  

Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", свързани с котка. 

Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", свързани с какъвто и да е 

вършител: човек, животно. Използвай само кратки изрази от две думи: "пия" + глагол. 

Моля дай 40-50 примера. 
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Изброй 50 конкретни израза, употреби на глагола "пия" от две думи, във формата "Пия 

...". Не използвай лично местоимение  или друг подлог.  

Какво е общото между предметите, които се пият? 

Възможно ли е да се пият предмети, които не са напитки или течности? 

"Пия лекарства" граматически и семантически кокректен израз ли е? ChatGPT 

Какво е лекарството като предмет? Срвни лекарство с течност. 

Как се поглъщат твърдите предмети? 

Ако камъкът е малък гладък предмет, може ли да се изпие с течност? 

Направи семантичен анализ на: "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището." И 

опиши какво може да се е случило. 

– Какво е "Анализ на смисъла на изречение въз основа на базата знания на действаща 

мислеща машина"? Може ли да го продължиш? Кой е авторът? 

Какво представлява „Анализ на смисъла на изречение въз основа на базата знания на 

действаща мислеща машина“? 

– Да. Моля, продължи подхода върху друго изречение. Измисли го. 

– Да. Анализирай смислено буквално възможно изречение. 

– Да. Направи таблица. 

– Съчини възможна база знания от която правиш изводите за това дали смисълът на 

изречението е съвместим. Набор от данни с текстове, описващи случили се неща, 

спомени, отношения между думите и т.н. 

– Не искам JSON, напиши я като код на Python.  

– Да 

– Да. Добави и извличане на думи и връзки от текстови файлове. 

 

 

  



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

Разговор с Клод 4 – Claude 4 Sonnet 
 

* Извлечи глаголите в списък. Включи ги в код на Питон и на 

C++: “п1” @ Claude 4 

 
Извлякох следните 27 глагола от предоставения текст: 

породи 

отнасят 

прави 

изброй 

състави 

преобразувай 

използваш 

означава 

изпи 

литна 

обясниш 

опишеш 

случва 

раздели 

направи 

опиши 

свързва 

поглъщат 

продължиш 

представлява 

измисли 

анализирай 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

съчини 

правиш 

напиши 

добави 

извличане 

 

Създадох два кода: 

 

Python версията включва: … 

Списък с всички глаголи 

Функция за показване на глаголите 

Функция за търсене на конкретен глагол 

Функция за намиране на глаголи по модел/шаблон 

 

C++ версията включва: 

 

Клас VerbProcessor за управление на глаголите 

Методи за показване, търсене и филтриране 

Примери за използване в main() функцията 

 

И двата кода могат да се компилират и изпълняват директно, като показват всички 

извлечени глаголи и предоставят функционалност за работа с тях. 

… 

 

T: → Save kotkata1.py 

 

> python kotkata1.py → работи 

 

py39 C:\PY\2025\kotkata1.py 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

Извлечени глаголи от текста: 

============================== 

 1. породи 

 2. отнасят 

 3. прави 

 4. изброй 

 5. състави 

 6. преобразувай 

 7. използваш 

 8. означава 

 9. изпи 

10. литна 

11. обясниш 

12. опишеш 

13. случва 

14. раздели 

15. направи 

16. опиши 

17. свързва 

18. поглъщат 

19. продължиш 

20. представлява 

21. измисли 

22. анализирай 

23. съчини 

24. правиш 

25. напиши 

26. добави 

27. извличане 

Общо глаголи: 27 

======================================== 

Примери за търсене: 

Глаголът 'изпи' е намерен в списъка. 
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Глаголът 'тича' не е намерен в списъка. 

Глаголи съдържащи 'из': 

- изброй 

- използваш 

- изпи 

- измисли 

- анализирай 

- извличане 

 

* C++ : kotkata1.cpp 
 
#include <iostream> 
#include <vector> 
#include <string> 
#include <algorithm> 
#include <iomanip> 

 

class VerbProcessor { 

private: 

    std::vector<std::string> verbs; 

     

public: 

    // Конструктор - инициализира списъка с глаголи 

    VerbProcessor() { 

        verbs = { 

            "породи", "отнасят", "прави", "изброй", "състави", 

            "преобразувай", "използваш", "означава", "изпи", "литна", 

            "обясниш", "опишеш", "случва", "раздели", "направи", 

            "опиши", "свързва", "поглъщат", "продължиш", "представлява", 

            "измисли", "анализирай", "съчини", "правиш", "напиши", 

            "добави", "извличане" 

        }; 

    } 

    

    // Показва всички глаголи 
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    void displayVerbs() const { 

        std::cout << "Извлечени глаголи от текста:" << std::endl; 

        std::cout << std::string(30, '=') << std::endl; 

        

        for (size_t i = 0; i < verbs.size(); ++i) { 

            std::cout << std::setw(2) << (i + 1) << ". " << verbs[i] << 
std::endl; 

        } 

        std::cout << "\nОбщо глаголи: " << verbs.size() << std::endl; 

    } 

    

    // Търси конкретен глагол 

    bool searchVerb(const std::string& verb) const { 

        auto it = std::find_if(verbs.begin(), verbs.end(), 

            [&verb](const std::string& v) { 

                return std::equal(v.begin(), v.end(), verb.begin(), 
verb.end(), 

                    [](char a, char b) { 

                        return std::tolower(a) == std::tolower(b); 

                    }); 

            }); 

        return it != verbs.end(); 

    } 

     

    // Връща глаголи съдържащи определен модел 

    std::vector<std::string> getVerbsByPattern(const std::string& pattern) 
const { 

        std::vector<std::string> matching; 

         

        for (const auto& verb : verbs) { 

            std::string lowerVerb = verb; 

            std::string lowerPattern = pattern; 

             

            std::transform(lowerVerb.begin(), lowerVerb.end(), 
lowerVerb.begin(), ::tolower); 
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            std::transform(lowerPattern.begin(), lowerPattern.end(), 
lowerPattern.begin(), ::tolower); 

             

            if (lowerVerb.find(lowerPattern) != std::string::npos) { 

                matching.push_back(verb); 

            } 

        } 

        return matching; 

    } 

     

    // Връща броя на глаголите 

    size_t getVerbCount() const { 

        return verbs.size(); 

    } 

     

    // Връща глагол по индекс 

    std::string getVerb(size_t index) const { 

        if (index < verbs.size()) { 

            return verbs[index]; 

        } 

        return ""; 

    } 

}; 

 

int main() { 

    VerbProcessor processor; 

     

    // Показва всички глаголи 

    processor.displayVerbs(); 

     

    std::cout << "\n" << std::string(40, '=') << std::endl; 

    std::cout << "Примери за търсене:" << std::endl; 

     

    // Търси конкретни глаголи 
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    std::string testVerb1 = "изпи"; 

    std::string testVerb2 = "тича"; 

     

    std::cout << "Глаголът '" << testVerb1 << "' "  

              << (processor.searchVerb(testVerb1) ? "е намерен" : "не е 
намерен")  

              << " в списъка." << std::endl; 

               

    std::cout << "Глаголът '" << testVerb2 << "' "  

              << (processor.searchVerb(testVerb2) ? "е намерен" : "не е 
намерен")  

              << " в списъка." << std::endl; 

     

    // Търси глаголи с модел 

    std::cout << "\nГлаголи съдържащи 'из':" << std::endl; 

    auto izVerbs = processor.getVerbsByPattern("из"); 

    for (const auto& verb : izVerbs) { 

        std::cout << "- " << verb << std::endl; 

    } 

     

    return 0; 

} 

 

* Open VS2019 Developer’s console. Compile (force exe) 
 
cl /Fe kotkata1.cpp 

Microsoft (R) C/C++ Optimizing Compiler Version 19.29.30154 for x86 

Copyright (C) Microsoft Corporation.  All rights reserved. 

kotkata1.cpp 

C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual 

Studio\2019\Community\VC\Tools\MSVC\14.29.30133\include\ostream(301): warning 

C4530: C++ exception handler used, but unwind semantics are not enabled. Specify /EHsc 

C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual 

Studio\2019\Community\VC\Tools\MSVC\14.29.30133\include\ostream(294): note: while 



Пророците на мислещите машини: Приложение Котката 
 

compiling class template member function 'std::basic_ostream<char,std::char_traits<char>> 

&std::basic_ostream<char,std::char_traits<char>>::operator <<(unsigned int)' 

kotkata1.cpp(30): note: see reference to function template instantiation 

'std::basic_ostream<char,std::char_traits<char>> 

&std::basic_ostream<char,std::char_traits<char>>::operator <<(unsigned int)' being compiled 

kotkata1.cpp(26): note: see reference to class template instantiation 

'std::basic_ostream<char,std::char_traits<char>>' being compiled 

Microsoft (R) Incremental Linker Version 14.29.30154.0 

Copyright (C) Microsoft Corporation.  All rights reserved. 

/out:kotkata1.exe 

kotkata1.obj 

 

kotkata1.exe  

 

→ It Works, the same output. 

 

… 

 

* Списък с подкани към ЧатГПТ 3.5 = п2 

 

Породи текстове, множество изречения, които се отнасят за "котка", която прави 

различни неща. Породи множество от глаголи и ги изброй: (1. ... 2... 3...) 

Преобразувай примерите до съчетания от "котка" и глагол (сказуемо), какво прави - без 

допълнения и определения 

Не използвай лично местоимение "тя", а "котката". 

Дай още примери с "котка" и глаголи, като не използваш местоимението "тя", а само 

"котка". Дай поне 30 примера, моля. 

Какво означава "Котката изпи камъка и литна под нанагорнището"? Можеш ли да 

обясниш като опишеш ситуацията по-подробно? Какво се случва? 

Правилна ли е комбинацията "котката изпи"? 

Състави примерни изречения с "котката изпи". 

Раздели на прости изречения: ""Котката изпи камъка и литна под нанагорнището."" 

Направи граматически разбор на изреченията: 1. ""Котката изпи камъка."": 2. ""Литна 

под нанагорнището". Вършител, действие, подлог, предлог? 

Правилно ли са построени сложното изречение "Котката изпи камъка и литна под 

нанагорнището." и двете прости, които го съставят?  
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Обясни какво значат думите: "котката", "изпи", "камъка", "и", "литна", "под", 

"нанагорнището". 

Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", "изпи камъка", "камъка и", 

"и литна", "литна под", "под нанагорнището"? 

Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", "изпи камъка", "камъка и", 

"и литна", "литна под", "под нанагорнището"? И опиши граматическата им структура 

(подлог, допълнение, глагол, предлог, съюз и пр.) 

Опиши глагола "да изпия" и с какви глаголи се свързва "котка". 

Правилни ли са изразите, словосъчетанията: "котката изпи", "изпи камъка", "камъка и", 

"и литна", "литна под", "под нанагорнището"? И опиши граматическата им структура 

(подлог, допълнение, глагол, предлог, съюз и пр.) 

Опиши глагола "да изпия" и с какви глаголи се свързва "котка". 

С какво конкретно се свързва действието "пия"? 

Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", свързани с котка. 

Изброй конкретни изрази, употреби на глагола "пия", свързани с какъвто и да е 

вършител: човек, животно. Използвай само кратки изрази от две думи: "пия" + глагол. 

Моля дай 40-50 примера. 

Изброй 50 конкретни израза, употреби на глагола "пия" от две думи, във формата "Пия 

...". Не използвай лично местоимение или друг подлог. 

Какво е общото между предметите, които се пият? 

Възможно ли е да се пият предмети, които не са напитки или течности? 

"Пия лекарства" граматически и семантически кокректен израз ли е? 

Какво е лекарството като предмет? Срвни лекарство с течност. 

Следователно възможно ли е да се пият твърди предмети? 

Как се поглъщат твърдите предмети? 

Как се поглъщат лекарства 

Лекарствата се поглъщат с течност, нали? 

Моля, дай 50 разнообразни употреби на израза "Пия ..." предмет, като използваш 

различни случаи и видове думи, които са правилни. 

Give 80 diverse examples of usages of the verb "To drink" in simple sentenced: "I drink ..." 

with various kinds of objects. 
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… 

 

@ Claude 4 Sonnet, 20.8.2025 

 

* Извлечи глаголите и ги включи в обикновен списък и в 

списъци на Питон и С++: $п2 

 
Ще извлека глаголите от текста и ще ги представя в различни формати. 

ОБИКНОВЕН СПИСЪК С ГЛАГОЛИ: 

1. породи 

2. отнасят 

3. прави 

4. изброй 

5. преобразувай 

6. използваш 

7. означава 

8. обясниш 

9. опишеш 

10. случва 

11. състави 

12. раздели 

13. направи 

14. свързва 

15. опиши 

16. значат 

17. литна 

18. изпи 

19. поглъщат 

20. дай 

21. срвни 

22. се пият 

23. се поглъщат 

Извлечени глаголи - Python и C++ списъци 

Code  

# PYTHON СПИСЪК С ГЛАГОЛИ verbs_bg = [ "породи", "отнасят", "прави", "изброй", 

"преобразувай", "използваш", "означава", "обясниш", "опишеш", "случва", "състави", 

"раздели", "направи", "свързв 

Извлечени глаголи - Python и C++ списъци 

Code ∙ Version 2  

print(f"\nПърви 5 глагола по азбучен ред: {sorted_verbs[:5]}") # C++ ЕКВИВАЛЕНТ НА 

КОДА cpp_code = ''' #include <iostream> #include <vector> #include <string> #include 

<algorithm> #include <iomanip> class BulgarianVerbs { private: std::vec 
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ОБОБЩЕНИЕ: 

Извлякох 23 уникални глагола от предоставения текст: 

1. породи 

2. отнасят 

3. прави 

4. изброй 

5. преобразувай 

6. използваш 

7. означава 

8. обясниш 

9. опишеш 

10. случва 

11. състави 

12. раздели 

13. направи 

14. свързва 

15. опиши 

16. значат 

17. литна 

18. изпи 

19. поглъщат 

20. дай 

21. срвни 

22. пият 

23. поглъщат 

ПРЕДСТАВЯНЕ В КОД: 

Създадох код който включва: 

Python версия: 

• Списък с всички глаголи 

• Функции за търсене, броене и филтриране 

• Статистически функции (най-дълъг/къс глагол) 

• Сортиране по азбучен ред 

C++ версия: 

• Клас BulgarianVerbs за управление на глаголите 

• Методи за всички операции от Python версията 

• Пълен работещ main() с примери 

• STL контейнери и алгоритми за обработка 

И двата кода могат да се компилират и изпълняват директно, като предоставят пълна 

функционалност за работа с извлечените глаголи. 
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# PYTHON СПИСЪК С ГЛАГОЛИ 

 

verbs_bg = [ 

    "породи", 

    "отнасят",  

    "прави", 

    "изброй", 

    "преобразувай", 

    "използваш", 

    "означава", 

    "обясниш", 

    "опишеш",  

    "случва", 

    "състави", 

    "раздели", 

    "направи", 

    "свързва", 

    "опиши", 

    "значат", 

    "литна", 

    "изпи", 

    "поглъщат", 

    "дай", 

    "срвни", 

    "пият", 

    "поглъщат" 

] 

 

# Функции за работа със списъка 

def print_verbs(): 

    """Принтира всички глаголи с номерация""" 

    print("Извлечени глаголи от текста:") 

    print("-" * 30) 

    for i, verb in enumerate(verbs_bg, 1): 

        print(f"{i:2d}. {verb}") 

    print(f"\nОбщо: {len(verbs_bg)} глагола") 

 

def search_verb(verb): 

    """Търси глагол в списъка""" 

    return verb in verbs_bg 

 

def count_verbs(): 

    """Брои глаголите""" 

    return len(verbs_bg) 

 

def get_verbs_starting_with(letter): 

    """Връща глаголи започващи с определена буква""" 

    return [verb for verb in verbs_bg if verb.startswith(letter)] 
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# Примери за използване 

if __name__ == "__main__": 

    print_verbs() 

    print(f"\nГлаголът 'изпи' се намира в списъка: 

{search_verb('изпи')}") 

    print(f"Глаголи започващи с 'п': {get_verbs_starting_with('п')}") 

     

    # Допълнителни операции 

    print(f"\nНай-дългият глагол: {max(verbs_bg, key=len)} 

({len(max(verbs_bg, key=len))} букви)") 

    print(f"Най-късият глагол: {min(verbs_bg, key=len)} 

({len(min(verbs_bg, key=len))} букви)") 

     

    # Сортиране по азбучен ред 

    sorted_verbs = sorted(verbs_bg) 

    print(f"\nПърви 5 глагола по азбучен ред: {sorted_verbs[:5]}") 

 

 

# C++ ЕКВИВАЛЕНТ НА КОДА 

cpp_code = ''' 

#include <iostream> 

#include <vector> 

#include <string> 

#include <algorithm> 

#include <iomanip> 

 

class BulgarianVerbs { 

private: 

    std::vector<std::string> verbs; 

     

public: 

    // Конструктор - инициализира списъка 

    BulgarianVerbs() { 

        verbs = { 

            "породи", "отнасят", "прави", "изброй", "преобразувай", 

            "използваш", "означава", "обясниш", "опишеш", "случва", 

            "състави", "раздели", "направи", "свързва", "опиши", 

            "значат", "литна", "изпи", "поглъщат", "дай", 

            "срвни", "пият", "поглъщат" 

        }; 

    } 

     

    // Принтира всички глаголи 

    void printVerbs() const { 

        std::cout << "Извлечени глаголи от текста:" << std::endl; 

        std::cout << std::string(30, '-') << std::endl; 

         

        for (size_t i = 0; i < verbs.size(); ++i) { 

            std::cout << std::setw(2) << (i + 1) << ". " << verbs[i] << 

std::endl; 
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        } 

         

        std::cout << "\\nОбщо: " << verbs.size() << " глагола" << 

std::endl; 

    } 

     

    // Търси глагол 

    bool searchVerb(const std::string& verb) const { 

        return std::find(verbs.begin(), verbs.end(), verb) != 

verbs.end(); 

    } 

     

    // Брой глаголи 

    size_t countVerbs() const { 

        return verbs.size(); 

    } 

     

    // Глаголи започващи с буква 

    std::vector<std::string> getVerbsStartingWith(const std::string& 

prefix) const { 

        std::vector<std::string> result; 

        for (const auto& verb : verbs) { 

            if (verb.find(prefix) == 0) { 

                result.push_back(verb); 

            } 

        } 

        return result; 

    } 

     

    // Най-дълъг глагол 

    std::string getLongestVerb() const { 

        return *std::max_element(verbs.begin(), verbs.end(),  

            [](const std::string& a, const std::string& b) { 

                return a.length() < b.length(); 

            }); 

    } 

     

    // Най-къс глагол 

    std::string getShortestVerb() const { 

        return *std::min_element(verbs.begin(), verbs.end(), 

            [](const std::string& a, const std::string& b) { 

                return a.length() < b.length(); 

            }); 

    } 

     

    // Сортирани глаголи 

    std::vector<std::string> getSortedVerbs() const { 

        std::vector<std::string> sorted_verbs = verbs; 

        std::sort(sorted_verbs.begin(), sorted_verbs.end()); 

        return sorted_verbs; 

    } 
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}; 

 

int main() { 

    BulgarianVerbs verbProcessor; 

     

    // Показва всички глаголи 

    verbProcessor.printVerbs(); 

     

    // Търси конкретен глагол 

    std::cout << "\\nГлаголът 'изпи' се намира в списъка: "  

              << (verbProcessor.searchVerb("изпи") ? "да" : "не") << 

std::endl; 

     

    // Глаголи започващи с 'п' 

    auto p_verbs = verbProcessor.getVerbsStartingWith("п"); 

    std::cout << "Глаголи започващи с 'п': "; 

    for (size_t i = 0; i < p_verbs.size(); ++i) { 

        std::cout << p_verbs[i]; 

        if (i < p_verbs.size() - 1) std::cout << ", "; 

    } 

    std::cout << std::endl; 

     

    // Статистики 

    std::cout << "\\nНай-дългият глагол: " << 

verbProcessor.getLongestVerb()  

              << " (" << verbProcessor.getLongestVerb().length() << " 

букви)" << std::endl; 

    std::cout << "Най-късият глагол: " << 

verbProcessor.getShortestVerb() 

              << " (" << verbProcessor.getShortestVerb().length() << " 

букви)" << std::endl; 

     

    // Първи 5 сортирани глагола 

    auto sorted = verbProcessor.getSortedVerbs(); 

    std::cout << "\\nПърви 5 глагола по азбучен ред: "; 

    for (int i = 0; i < 5 && i < sorted.size(); ++i) { 

        std::cout << sorted[i]; 

        if (i < 4 && i < sorted.size() - 1) std::cout << ", "; 

    } 

    std::cout << std::endl; 

     

    return 0; 

} 

''' 

 

print("\\n" + "="*50) 

print("C++ КОД:") 

print("="*50) 

print(cpp_code) 
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* Групирай глаголите по типове - за действие, състояние, 

усещане; за движение в общото пространство или в локалната 

координатна система на собственото тяло и други, които 

предложиш. 

Ще групирам глаголите по различни семантични категории: 

Класификация на глаголите по типове 

Code  

 

# КЛАСИФИКАЦИЯ НА ГЛАГОЛИТЕ ПО СЕМАНТИЧНИ ТИПОВЕ 

verb_classification = { # МЕНТАЛНИ И КОГНИТИВНИ ПРОЦЕСИ "cognitive": { 

"description": "Умствени процеси, анализ, разбиране", "verbs": ["означава", "обясниш", 

"опишеш", "случва" 

Ето подробната класификация на глаголите по различни типове: 

      СЕМАНТИЧНА КЛАСИФИКАЦИЯ 

1. КОГНИТИВНИ ПРОЦЕСИ (7 глагола) 

• означава, обясниш, опишеш, случва, свързва, значат, срвни 

• Умствени процеси, анализ, разбиране на смисъл 

2. ТВОРЧЕСКИ ДЕЙСТВИЯ (3 глагола) 

• породи, състави, дай 

• Създаване, генериране на ново съдържание 

3. ТРАНСФОРМАЦИИ (4 глагола) 

• преобразувай, раздели, направи, изброй 

• Преобразуване и структуриране на информация 

4. ФИЗИОЛОГИЧНИ ПРОЦЕСИ (3 глагола) 

• изпи, пият, поглъщат 

• Действия в локалната координатна система на тялото 

5. ДВИЖЕНИЕ В ПРОСТРАНСТВОТО (1 глагол) 

• литна 

• Движение в общото физическо пространство 

6. ОТНОШЕНИЯ (2 глагола) 
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• отнасят, прави 

• Връзки и принадлежност между обекти 

7. ИЗПОЛЗВАНЕ (1 глагол) 

• използваш 

• Употреба на ресурси или инструменти 

    КЛАСИФИКАЦИЯ ПО ДИНАМИЧНОСТ 

ДИНАМИЧНИ ДЕЙСТВИЯ: породи, изпи, литна, раздели, направи, състави, дай 

• Ясно начало и край, моментни промени 

СЪСТОЯНИЯ: означава, значат, отнасят, свързва 

• Постоянни характеристики без промяна 

ПРОЦЕСИ: случва, поглъщат, пият, използваш, прави 

• Продължителни действия без ясни граници 

           ГРАМАТИЧНА КЛАСИФИКАЦИЯ 

ПОВЕЛИТЕЛНО НАКЛОНЕНИЕ: 11 глагола 

• Команди и инструкции 

ИЗЯВИТЕЛНО НАКЛОНЕНИЕ: 12 глагола 

• Констатиране на факти и състояния 

       КЛЮЧОВИ НАБЛЮДЕНИЯ 

Локална координатна система (тялото): Физиологичните глаголи като изпи, поглъщат 

се отнасят за действия в рамките на собственото тяло. 

Обща координатна система (пространството): литна е единственият глагол за 

движение в общото физическо пространство. 

Преобладават когнитивните и трансформативните глаголи, което показва, че текстът 

се фокусира върху анализ и обработка на информация. 

Кодът предоставя пълна функционалност за анализ на всеки глагол и статистики за 

цялата класификация. 
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# КЛАСИФИКАЦИЯ НА ГЛАГОЛИТЕ ПО СЕМАНТИЧНИ ТИПОВЕ 

 

verb_classification = { 

    # МЕНТАЛНИ И КОГНИТИВНИ ПРОЦЕСИ 

    "cognitive": { 

        "description": "Умствени процеси, анализ, разбиране", 

        "verbs": ["означава", "обясниш", "опишеш", "случва", "свързва", 

"значат", "срвни"] 

    }, 

     

    # ТВОРЧЕСКИ И ГЕНЕРАТИВНИ ДЕЙСТВИЯ 

    "creative": { 

        "description": "Създаване, генериране, композиция", 

        "verbs": ["породи", "състави", "дай"] 

    }, 

     

    # ТРАНСФОРМАЦИИ И ОБРАБОТКА 

    "transformative": { 

        "description": "Преобразуване, модификация, структуриране", 

        "verbs": ["преобразувай", "раздели", "направи", "изброй"] 

    }, 

     

    # ИЗПОЛЗВАНЕ И ПРИЛОЖЕНИЕ 

    "utilization": { 

        "description": "Употреба, използване на ресурси/инструменти", 

        "verbs": ["използваш"] 

    }, 

     

    # ОТНОШЕНИЯ И ВРЪЗКИ 

    "relational": { 

        "description": "Принадлежност, свързаност, отношения между 

обекти", 

        "verbs": ["отнасят", "прави"] 

    }, 

     

    # ДВИЖЕНИЕ В ПРОСТРАНСТВОТО 

    "spatial_movement": { 

        "description": "Движение в общото физическо пространство", 

        "verbs": ["литна"] 

    }, 

     

    # ФИЗИОЛОГИЧНИ ПРОЦЕСИ (ЛОКАЛНА КООРДИНАТНА СИСТЕМА) 

    "physiological": { 

        "description": "Действия в локалната координатна система на 

тялото", 

        "verbs": ["изпи", "пият", "поглъщат"] 

    }, 
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    # КОМУНИКАТИВНИ ДЕЙСТВИЯ   

    "communicative": { 

        "description": "Предаване на информация, изразяване", 

        "verbs": ["опиши"]  # появява се два пъти в различни контексти 

    } 

} 

 

# ДОПЪЛНИТЕЛНА КЛАСИФИКАЦИЯ ПО ГРАМАТИЧНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ 

grammatical_classification = { 

    "imperative": { 

        "description": "Глаголи в повелително наклонение", 

        "verbs": ["породи", "изброй", "преобразувай", "дай", "състави", 

"раздели",  

                 "направи", "опиши", "обясниш", "опишеш", "срвни"] 

    }, 

     

    "indicative": { 

        "description": "Глаголи в изявително наклонение",  

        "verbs": ["отнасят", "прави", "означава", "случва", "свързва", 

"значат",  

                 "литна", "изпи", "поглъщат", "пият", "използваш"] 

    } 

} 

 

# КЛАСИФИКАЦИЯ ПО ДИНАМИЧНОСТ 

dynamism_classification = { 

    "dynamic": { 

        "description": "Динамични действия с ясно начало и край", 

        "verbs": ["породи", "изпи", "литна", "раздели", "направи", 

"състави", "дай"] 

    }, 

     

    "stative": { 

        "description": "Състояния или постоянни характеристики", 

        "verbs": ["означава", "значат", "отнасят", "свързва"] 

    }, 

     

    "process": { 

        "description": "Процеси без ясни граници", 

        "verbs": ["случва", "поглъщат", "пият", "използваш", "прави"] 

    } 

} 

 

def print_classification(): 

    """Принтира пълната класификация на глаголите""" 

     

    print("🧠 СЕМАНТИЧНА КЛАСИФИКАЦИЯ НА ГЛАГОЛИТЕ") 

    print("=" * 60) 
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    for category, data in verb_classification.items(): 

        print(f"\n📁 {category.upper()}") 

        print(f"   Описание: {data['description']}") 

        print(f"   Глаголи: {', '.join(data['verbs'])}") 

        print(f"   Брой: {len(data['verbs'])}") 

     

    print("\n" + "=" * 60) 

    print("📝 ГРАМАТИЧНА КЛАСИФИКАЦИЯ") 

    print("=" * 60) 

     

    for category, data in grammatical_classification.items(): 

        print(f"\n📁 {category.upper()}") 

        print(f"   Описание: {data['description']}") 

        print(f"   Глаголи: {', '.join(data['verbs'][:5])}{'...' if 

len(data['verbs']) > 5 else ''}") 

        print(f"   Брой: {len(data['verbs'])}") 

     

    print("\n" + "=" * 60)   

    print("⚡ КЛАСИФИКАЦИЯ ПО ДИНАМИЧНОСТ") 

    print("=" * 60) 

     

    for category, data in dynamism_classification.items(): 

        print(f"\n📁 {category.upper()}") 

        print(f"   Описание: {data['description']}") 

        print(f"   Глаголи: {', '.join(data['verbs'])}") 

        print(f"   Брой: {len(data['verbs'])}") 

 

def analyze_verb(verb): 

    """Анализира конкретен глагол по всички категории""" 

    print(f"\n🔍 АНАЛИЗ НА ГЛАГОЛ: '{verb}'") 

    print("-" * 30) 

     

    found = False 

     

    # Семантична категория 

    for category, data in verb_classification.items(): 

        if verb in data['verbs']: 

            print(f"Семантична категория: {category}") 

            print(f"Описание: {data['description']}") 

            found = True 

            break 

     

    # Граматична категория 

    for category, data in grammatical_classification.items(): 

        if verb in data['verbs']: 

            print(f"Граматична категория: {category}") 
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    # Динамичност 

    for category, data in dynamism_classification.items(): 

        if verb in data['verbs']: 

            print(f"Динамичност: {category}") 

     

    if not found: 

        print("Глаголът не е намерен в класификацията.") 

 

def get_statistics(): 

    """Показва статистики за класификацията""" 

    print("\n📊 СТАТИСТИКИ") 

    print("=" * 30) 

     

    total_semantic = sum(len(data['verbs']) for data in 

verb_classification.values()) 

    print(f"Общо глаголи в семантична класификация: {total_semantic}") 

     

    # Най-голяма категория 

    largest_category = max(verb_classification.items(),  

                          key=lambda x: len(x[1]['verbs'])) 

    print(f"Най-голяма семантична категория: {largest_category[0]} 

({len(largest_category[1]['verbs'])} глагола)") 

     

    # Разпределение по граматични категории 

    for category, data in grammatical_classification.items(): 

        percentage = (len(data['verbs']) / 23) * 100  # 23 е общия брой 

глаголи 

        print(f"{category}: {len(data['verbs'])} глагола 

({percentage:.1f}%)") 

 

# ОСНОВНИ ФУНКЦИИ ЗА ИЗПЪЛНЕНИЕ 

if __name__ == "__main__": 

    print_classification() 

    get_statistics() 

     

    # Примери за анализ на конкретни глаголи 

    analyze_verb("изпи") 

    analyze_verb("литна") 

    analyze_verb("означава") 
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* Породи код, който описва всеки от глаголите с програмно 

представяне, броене, преместване - промяна на координати, 

на състояния на модел на симулация и т.н. 

 
 

Ще създам код за програмно представяне на глаголите като операции в 

симулация: 

Симулационен модел на глаголи 

Code  

Създадох цялостна симулационна система, която представя всеки глагол 

като програмна операция с конкретни ефекти: 

🎯 КЛЮЧОВИ ХАРАКТЕРИСТИКИ 

1. КООРДИНАТНИ СИСТЕМИ: 

• Обща система: (x, y, z) позиции за движение в пространството 

• Локална система: internal_state за промени в тялото (стомах, 

хидратация) 

2. СЪСТОЯНИЯ НА ОБЕКТИ: 

• ACTIVE, PASSIVE, PROCESSING, COMPLETED, MOVING, STATIC 

3. БРОЯЧИ И МЕТРИКИ: 

• Всеки обект има counter за проследяване на активност 

• Време на симулацията (time_step) 

• Лог на събитията 

🔧 ПРОГРАМНИ ПРЕДСТАВЯНИЯ НА 

ГЛАГОЛИТЕ 

КОГНИТИВНИ: 

• означава(): Семантично картографиране - добавя meaning към 

properties 
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• обясниш(): Декомпозиция - разделя текст на части, увеличава 

counter 

• свързва(): Граф операция - създава връзки, изчислява разстояния 

ТРАНСФОРМАЦИОННИ: 

• породи(): Репликация - създава нови обекти с вариации в позициите 

• раздели(): Фрагментация - разделя обект на части в кръгова 

формация 

• преобразувай(): Функционална трансформация чрез callback 

ПРОСТРАНСТВЕНИ: 

• литна(): Кинематика - изчислява векторно движение със скорост 

ФИЗИОЛОГИЧНИ (локална система): 

• изпи(): Обновява stomach_content, hydration_level, променя weight 

• поглъщат(): Механична операция с проверка на throat_diameter 

СИСТЕМНИ: 

• направи(): Фабричен метод за конструиране по спецификации 

• изброй(): Агрегационна операция с групиране по тип 

📊 ДЕМОНСТРАЦИЯ 

Кодът включва пълна демонстрация с котка която: 

1. Получава значение ("домашно животно което мъркае") 

2. Създава връзка с водата 

3. Пие вода (промяна във вътрешното състояние) 

4. Опитва да погълне камък (неуспешно - твърде голям) 

5. Лети до нова позиция (промяна в общата координатна система) 

6. Ражда потомство (създаване на нови обекти) 

Всяка операция се логва с времева марка и променя състоянието на 

симулацията по измерим начин. 

 

import math 

import random 
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from typing import List, Dict, Tuple, Any 

from dataclasses import dataclass 

from enum import Enum 

 

class EntityState(Enum): 

    """Състояния на обекти в симулацията""" 

    ACTIVE = "active" 

    PASSIVE = "passive"  

    PROCESSING = "processing" 

    COMPLETED = "completed" 

    MOVING = "moving" 

    STATIC = "static" 

 

@dataclass 

class SimulationEntity: 

    """Основен обект в симулацията""" 

    id: str 

    name: str 

    position: Tuple[float, float, float]  # x, y, z координати 

    state: EntityState 

    properties: Dict[str, Any] 

    internal_state: Dict[str, Any]  # локална координатна система 

    counter: int = 0 

     

    def update_position(self, dx: float, dy: float, dz: float): 

        """Обновява позицията в общата координатна система""" 

        x, y, z = self.position 

        self.position = (x + dx, y + dy, z + dz) 

     

    def update_internal(self, key: str, value: Any): 

        """Обновява вътрешното състояние (локална система)""" 

        self.internal_state[key] = value 

 

class VerbSimulator: 

    """Симулатор за програмно представяне на глаголи""" 

     

    def __init__(self): 

        self.entities: Dict[str, SimulationEntity] = {} 

        self.time_step = 0 

        self.event_log: List[str] = [] 

         

    def log_event(self, event: str): 

        """Записва събитие в лога""" 

        self.event_log.append(f"[T={self.time_step:03d}] {event}") 

        print(f"[T={self.time_step:03d}] {event}") 

     

    def add_entity(self, entity: SimulationEntity): 

        """Добавя обект в симулацията""" 

        self.entities[entity.id] = entity 
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        self.log_event(f"Added entity: {entity.name} at 

{entity.position}") 

     

    # ===== КОГНИТИВНИ ОПЕРАЦИИ ===== 

     

    def означава(self, entity_id: str, meaning: str) -> bool: 

        """Асоциира значение с обект - семантично картографиране""" 

        if entity_id not in self.entities: 

            return False 

         

        entity = self.entities[entity_id] 

        entity.properties["meaning"] = meaning 

        entity.properties["semantic_weight"] = len(meaning) 

        self.log_event(f"{entity.name} now means: '{meaning}'") 

        return True 

     

    def обясниш(self, entity_id: str, explanation: str) -> List[str]: 

        """Генерира обяснение - декомпозиция на сложност""" 

        if entity_id not in self.entities: 

            return [] 

         

        entity = self.entities[entity_id] 

        explanation_parts = explanation.split(". ") 

        entity.properties["explanation"] = explanation_parts 

        entity.counter += len(explanation_parts) 

         

        self.log_event(f"Explained {entity.name} in 

{len(explanation_parts)} parts") 

        return explanation_parts 

     

    def свързва(self, entity1_id: str, entity2_id: str, relation_type: 

str) -> bool: 

        """Създава връзка между два обекта - граф операция""" 

        if entity1_id not in self.entities or entity2_id not in 

self.entities: 

            return False 

         

        e1, e2 = self.entities[entity1_id], self.entities[entity2_id] 

         

        if "connections" not in e1.properties: 

            e1.properties["connections"] = [] 

        e1.properties["connections"].append((entity2_id, 

relation_type)) 

         

        # Изчислява разстояние между обектите 

        dx = e2.position[0] - e1.position[0] 

        dy = e2.position[1] - e1.position[1]  

        dz = e2.position[2] - e1.position[2] 

        distance = math.sqrt(dx**2 + dy**2 + dz**2) 
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        self.log_event(f"Connected {e1.name} -> {e2.name} 

({relation_type}, dist={distance:.2f})") 

        return True 

     

    # ===== ТРАНСФОРМАЦИОННИ ОПЕРАЦИИ ===== 

     

    def породи(self, parent_id: str, count: int = 1) -> List[str]: 

        """Създава нови обекти - репликация с вариации""" 

        if parent_id not in self.entities: 

            return [] 

         

        parent = self.entities[parent_id] 

        new_ids = [] 

         

        for i in range(count): 

            new_id = f"{parent_id}_child_{i}_{self.time_step}" 

            # Нова позиция с малко отместване 

            new_pos = ( 

                parent.position[0] + random.uniform(-1, 1), 

                parent.position[1] + random.uniform(-1, 1),  

                parent.position[2] + random.uniform(-0.5, 0.5) 

            ) 

             

            child = SimulationEntity( 

                id=new_id, 

                name=f"{parent.name}_offspring_{i}", 

                position=new_pos, 

                state=EntityState.ACTIVE, 

                properties=parent.properties.copy(), 

                internal_state={} 

            ) 

             

            self.add_entity(child) 

            new_ids.append(new_id) 

         

        parent.counter += count 

        self.log_event(f"{parent.name} generated {count} offspring") 

        return new_ids 

     

    def преобразувай(self, entity_id: str, transformation_func) -> 

bool: 

        """Трансформира обект чрез функция""" 

        if entity_id not in self.entities: 

            return False 

         

        entity = self.entities[entity_id] 

        old_state = entity.state 

        entity = transformation_func(entity) 
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        self.log_event(f"Transformed {entity.name}: {old_state} -> 

{entity.state}") 

        return True 

     

    def раздели(self, entity_id: str, parts: int) -> List[str]: 

        """Разделя обект на части - фрагментация""" 

        if entity_id not in self.entities or parts < 2: 

            return [] 

         

        entity = self.entities[entity_id] 

        fragment_ids = [] 

         

        angle_step = 2 * math.pi / parts 

         

        for i in range(parts): 

            angle = i * angle_step 

            offset_x = math.cos(angle) * 0.5 

            offset_y = math.sin(angle) * 0.5 

             

            fragment_id = f"{entity_id}_fragment_{i}" 

            fragment_pos = ( 

                entity.position[0] + offset_x, 

                entity.position[1] + offset_y, 

                entity.position[2] 

            ) 

             

            fragment = SimulationEntity( 

                id=fragment_id, 

                name=f"{entity.name}_part_{i}", 

                position=fragment_pos, 

                state=EntityState.ACTIVE, 

                properties={"parent": entity_id, "fragment_index": i}, 

                internal_state=entity.internal_state.copy() 

            ) 

             

            self.add_entity(fragment) 

            fragment_ids.append(fragment_id) 

         

        # Оригиналният обект става пасивен 

        entity.state = EntityState.COMPLETED 

        entity.counter += parts 

         

        self.log_event(f"Divided {entity.name} into {parts} fragments") 

        return fragment_ids 

     

    def изброй(self, entity_ids: List[str]) -> Dict[str, int]: 

        """Брои обекти по категории - агрегационна операция""" 

        counts = {} 
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        for entity_id in entity_ids: 

            if entity_id in self.entities: 

                entity = self.entities[entity_id] 

                entity_type = entity.properties.get("type", "unknown") 

                counts[entity_type] = counts.get(entity_type, 0) + 1 

                entity.counter += 1 

         

        self.log_event(f"Counted entities: {counts}") 

        return counts 

     

    # ===== ПРОСТРАНСТВЕНИ ОПЕРАЦИИ ===== 

     

    def литна(self, entity_id: str, target_pos: Tuple[float, float, 

float], speed: float = 1.0) -> bool: 

        """Движение в общото пространство - кинематика""" 

        if entity_id not in self.entities: 

            return False 

         

        entity = self.entities[entity_id] 

        old_pos = entity.position 

         

        # Изчислява вектор на движението 

        dx = target_pos[0] - old_pos[0] 

        dy = target_pos[1] - old_pos[1] 

        dz = target_pos[2] - old_pos[2] 

         

        # Нормализира и умножава по скоростта 

        distance = math.sqrt(dx**2 + dy**2 + dz**2) 

        if distance > 0: 

            dx = (dx / distance) * speed 

            dy = (dy / distance) * speed 

            dz = (dz / distance) * speed 

             

            entity.update_position(dx, dy, dz) 

            entity.state = EntityState.MOVING 

             

            self.log_event(f"{entity.name} flew from {old_pos} towards 

{target_pos}") 

            return True 

        return False 

     

    # ===== ФИЗИОЛОГИЧНИ ОПЕРАЦИИ (локална координатна система) ===== 

     

    def изпи(self, entity_id: str, liquid_volume: float) -> bool: 

        """Поглъщане на течност - промяна във вътрешното състояние""" 

        if entity_id not in self.entities: 

            return False 
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        entity = self.entities[entity_id] 

         

        # Обновява вътрешното състояние (стомах, хидратация) 

        current_volume = entity.internal_state.get("stomach_content", 

0.0) 

        new_volume = current_volume + liquid_volume 

         

        entity.update_internal("stomach_content", new_volume) 

        entity.update_internal("hydration_level",  

                             

entity.internal_state.get("hydration_level", 50) + liquid_volume * 10) 

         

        # Промяна в физическите свойства 

        entity.properties["weight"] = entity.properties.get("weight", 

5.0) + liquid_volume * 0.1 

        entity.counter += 1 

         

        self.log_event(f"{entity.name} drank {liquid_volume}L (total 

stomach: {new_volume}L)") 

        return True 

     

    def поглъщат(self, entity_id: str, object_size: float) -> bool: 

        """Поглъщане на твърд обект - механична операция в локалната 

система""" 

        if entity_id not in self.entities: 

            return False 

         

        entity = self.entities[entity_id] 

         

        # Проверява дали обектът може да бъде поглътнат 

        throat_capacity = entity.internal_state.get("throat_diameter", 

2.0) 

         

        if object_size <= throat_capacity: 

            # Обновява пищеварителната система 

            entity.update_internal("last_swallowed_size", object_size) 

            entity.update_internal("digestion_queue",  

                                 

entity.internal_state.get("digestion_queue", []) + [object_size]) 

             

            entity.counter += 1 

            self.log_event(f"{entity.name} swallowed object of size 

{object_size}") 

            return True 

        else: 

            self.log_event(f"{entity.name} cannot swallow object (too 

large: {object_size})") 

            return False 
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    # ===== СИСТЕМНИ ОПЕРАЦИИ ===== 

     

    def направи(self, specifications: Dict[str, Any]) -> str: 

        """Конструира нов обект по спецификации - фабричен метод""" 

        new_id = f"constructed_{self.time_step}_{random.randint(1000, 

9999)}" 

         

        entity = SimulationEntity( 

            id=new_id, 

            name=specifications.get("name", f"Object_{new_id}"), 

            position=specifications.get("position", (0, 0, 0)), 

            state=EntityState.ACTIVE, 

            properties=specifications.get("properties", {}), 

            internal_state=specifications.get("internal_state", {}) 

        ) 

         

        self.add_entity(entity) 

        return new_id 

     

    def advance_time(self): 

        """Напредва времето в симулацията""" 

        self.time_step += 1 

         

        # Обновява всички обекти 

        for entity in self.entities.values(): 

            if entity.state == EntityState.MOVING: 

                # Намалява скоростта поради триене 

                pass 

     

    def get_statistics(self) -> Dict[str, Any]: 

        """Връща статистики за симулацията""" 

        stats = { 

            "total_entities": len(self.entities), 

            "time_steps": self.time_step, 

            "total_events": len(self.event_log) 

        } 

         

        # Статистики по състояния 

        state_counts = {} 

        for entity in self.entities.values(): 

            state = entity.state.value 

            state_counts[state] = state_counts.get(state, 0) + 1 

         

        stats["states"] = state_counts 

        return stats 

 

# ===== ДЕМОНСТРАЦИОНЕН КОД ===== 

 

def demo_simulation(): 
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    """Демонстрира работата на симулатора""" 

     

    sim = VerbSimulator() 

     

    print("🎮 СТАРТИРАНЕ НА СИМУЛАЦИЯ") 

    print("=" * 50) 

     

    # Създава основни обекти 

    cat = SimulationEntity( 

        id="cat_01", 

        name="Котка", 

        position=(0, 0, 0), 

        state=EntityState.ACTIVE, 

        properties={"type": "animal", "species": "cat", "weight": 4.5}, 

        internal_state={"stomach_content": 0, "hydration_level": 60, 

"throat_diameter": 1.5} 

    ) 

     

    water = SimulationEntity( 

        id="water_01",  

        name="Вода", 

        position=(1, 0, 0), 

        state=EntityState.STATIC, 

        properties={"type": "liquid", "volume": 0.2}, 

        internal_state={} 

    ) 

     

    stone = SimulationEntity( 

        id="stone_01", 

        name="Камък",  

        position=(2, 0, 0), 

        state=EntityState.STATIC, 

        properties={"type": "solid", "size": 0.8, "material": "rock"}, 

        internal_state={} 

    ) 

     

    # Добавя в симулацията 

    sim.add_entity(cat) 

    sim.add_entity(water) 

    sim.add_entity(stone) 

     

    print("\n🧠 КОГНИТИВНИ ОПЕРАЦИИ:") 

    sim.означава("cat_01", "домашно животно което мъркае") 

    sim.свързва("cat_01", "water_01", "желае_да_пие") 

     

    print("\n💧 ФИЗИОЛОГИЧНИ ОПЕРАЦИИ:") 

    sim.изпи("cat_01", 0.15)  # котката пие 150мл вода 

    sim.поглъщат("cat_01", 0.8)  # опит да погълне камъка 
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    print("\n🚀 ПРОСТРАНСТВЕНИ ОПЕРАЦИИ:") 

    sim.литна("cat_01", (5, 3, 1), speed=2.0) 

     

    print("\n🔄 ТРАНСФОРМАЦИИ:") 

    offspring = sim.породи("cat_01", 3)  # ражда 3 котенца 

    fragments = sim.раздели("water_01", 4)  # разделя водата на части 

     

    print("\n📊 ФИНАЛНИ СТАТИСТИКИ:") 

    stats = sim.get_statistics() 

    for key, value in stats.items(): 

        print(f"{key}: {value}") 

 

if __name__ == "__main__": 

    demo_simulation() 

 

Тош: Писането директно на Питон или друг подобен език не е правилното 

решение. Виж бдщ, „Сътворение“, Зрим … 

 

 

 

ЗРИМ @Вси 
{К-К} всчк, глгл → всетводейство, взнквн, пстпнн, ИнР, вършерод, казбород; 

слово; казба; (!, #),  -.-;  -.-(всчк); словеказбител, казбесловител; всеборавител; 

-.-(ACS, Вси, Зрим) {\|/} … 

… 
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 Tомове и приложения на 
„Пророците на Мислещите Машини“ 
 
http://twenkid.com/agi    |  https://github.com/twenkid/sigi-2025  
http://artificial-mind.blogspot.com   |  https://research.twenkid.com/ 
 
@Vsy: Translate if necessary. 
 
За по-далечно бъдеще:  Виж и връзките по-горе – ако някои от преките линкове 
към файлове не се отварят, защото сайтът вече не работи или е променен, 
опитайте в archive.org, търсачки и др. 

Съществуващи и някои възможни бъдещи томове 

 

* #prophets – Основен том (>1865 стр., 5.9.2025); Обзор на Теория на Разума и 
Вселената, сравнение с работи в други школи, които преоткриват и повтарят, или 
пък предхождат обобщаването на принципите за създаване на общ изкуствен 
интелект, които бяха формулирани още в началото на 2000-те г., сбъднаха се и се 
сбъдват все повече.  (…) #tosh1 
* #purvata –  „Първата модерна стратегия за развитие чрез ИИ е публикувана от 
18-годишен българин през 2003 г. и повторена и изпълнена от целия свят 15-20 
години по-късно: Българските пророчества: Как бих инвестирал един милион с 
най-голяма полза за развитието на страната?“ #tosh2 (31.5.2025, 248 стр.) 
https://twenkid.com/agi/Purvata_Strategiya_UIR_AGI_2003_Arnaudov_SIGI-2025_31-3-
2025.pdf  Подробно изследване на въпроса с документални доказателства, и 
скандалното присвояване на авторството на оригиналната стратегия от по-късни 
„визионери“, които се представят за първоавтори и дори не споменават 
оригинала. Приноси на автора, напр. българският GPT2-MEDIUM от 2021 г. 
който тогава е един от няколко най-големи езикови модели за езици различни 
от английския – 2 години и половина преди BgGPT.  Допълненителни обзори: 
ранна история на изчислитената техника в България и света и аналогии със 
сегашната вълна и др. „Нехранимайковците“ и „Добродетелната дружина“.  
Богат списък с литература и бележки към нея. Виж също допълнението 
#instituti. 
* #stack – Stack Theory is a Fork of Theory of Universe and Mind (на английски) – 
Теорията на Майкъл Тимъти Бенет за „стека“ е още едно разклонение на Теория на 
Разума и Вселената1. Ново извънредно приложение, което написах за няколко дни 
в края на август – началото на септември 2025 г.. след като открих поредното 

 
1 Работни шеговити „цензурирани“ заглавия: „нелицензирано разклонение“, „клонинг“ … 

http://twenkid.com/agi
https://github.com/twenkid/sigi-2025
http://artificial-mind.blogspot.com/
https://research.twenkid.com/
https://twenkid.com/agi/Purvata_Strategiya_UIR_AGI_2003_Arnaudov_SIGI-2025_31-3-2025.pdf
https://twenkid.com/agi/Purvata_Strategiya_UIR_AGI_2003_Arnaudov_SIGI-2025_31-3-2025.pdf
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повторение на важни мотиви от работата ми от преди 20-тина години, защитено 
като докторантура и представяно от няколко години на конференцията AGI, която 
напоследък не следях. Допълнителни разсъждения и бележки. 
  Един от особените приноси са рецензии и сравнения от страна на големи 
езикови модели, които „призовах“ за свои свидетели и „защитници“: Kimi-2, 
Qwen, DeepSeek, ChatGPT, Claude и др. бяха единодушни в измуителната яснота и 
прозорливост на „българските пророчества“ , дори само оценявайки кратък откъс 
от една от първите творби: „Човекът и Мислещата машина: …“, публикувана през 
2001 г. Виж също: https://github.com/Twenkid/Theory-of-Universe-and-Mind  ~ 204 
стр. 
 
* #listove – Най-обемното и разнообразно по теми приложение и второ по 
големина след основния том (над 480 стр. към 29.9.2025). Многообразие от теми 
сред които класическа и съвременна  роботика и планиране, мулти-агентни 
системи – класически архитектури и съвременни с големи езикови модели;  
невронауки и невроморфни системи, теории на съзнаниети и панпсихизъм, 
алгоритмична сложност, други теории на всичко и вселената сметач; когнитивна 
лингвистика и мислене по аналогия; силната съветска школа в изкуствения 
интелект от 1960-те и началото на 1970-те; езикови модели и машинно обучение – 
исторически и най-нови системи, мултимодални модели, основни модели за 
агенти и роботи; обзор на научни статии и „мета-обзори“ на обзори; (…) включва и 
сбирка от източници от медии и новини, множество платформи за чатботове и 
други пораждащи модели за различни модалности, и практика; мн.др. (…), >485 
стр. (5.9.2025 г.) На бълг. и част на англ. 
 
* #mortal – Нужни ли са смъртни изчислителни системи за създаване на 
универсални мислещи машини?,  Т.Арнаудов,  2025„Смъртните“ системи са 
свързани с носителя си, за разлика от „безсмъртни“, за каквито се смятат 
„обикновените“ компютри. Но дали и невроморфните са наистина невроморфни, и 
какво точно е „безсмъртност“, „смъртност“ и правилно ли са определени; какво е 
„самосъздаване“ (автопоеза) и дали въобще е възможно? Наистина ли са по-
ефективни невроморфните системи, както и живите или по-модерните електронни 
технологии с по-малки транзистори, и въобще ефективността във всичко е избор 
на „счетоводство“ и скриване на реалните разходи за създаването и 
съществуването на съответната технология? И мн. др. (…) 70 стр. Свързана със 
Вселена и Разум 6. https://twenkid.com/agi/Arnaudov-Is-Mortal-Computation-
Required-For-Thinking-Machines-17-4-2025.pdf  
 
* #universe6 #UnM6 – Вселена и Разум 6, Т.Арнаудов– #tosh3; съзнание, 
„метафизика“, „умоплащение“ …  Защо не съществува истинска безкрайност и 
теоремите на Гьодел за непълнота нямат значение за мислещите машини? Какво е 

https://github.com/Twenkid/Theory-of-Universe-and-Mind
https://twenkid.com/agi/Arnaudov-Is-Mortal-Computation-Required-For-Thinking-Machines-17-4-2025.pdf
https://twenkid.com/agi/Arnaudov-Is-Mortal-Computation-Required-For-Thinking-Machines-17-4-2025.pdf
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истина, истинско, действителност и защо? Съвпадението и сравнението като 
основни и първични. Резонансът и теорията на Стивън Гросбърг за съзнанието 
като друго учение, което изследва съвпадението и предвиждането. Защо 
въображаемите Вселени и вселените, построени от универсални симулатори, 
също са истински и съществуват? Симулирането се отнася за съответствие, 
съвпадение и предвиждане, а не за  „нелъжливост“, като в категориите „фалшиво“ 
и „истинско“. Първичността и значението на съответствието: големите езикои 
модели, преобразителите и други по-ранни и по-късни технки не са „просто“ 
„огромни хеш таблици“, „линейна алгебра“, „вектори“ или „битове“ – изброените 
са „само“ изкуствено подбрани абстрактни етикети и представяния в ума. 
„Механичността“ във Вселената всъщност е „информационност“. … Какво е 
уподобяването към човешко, антропоморфиране, защо е толкова всеобхватно – 
себеплащение и умоплащение. Хипотезата за причинностните белези, „тагове“ 
(causal IDs, causal tags) и наличието на особена памет в частиците, чрез която те се 
чувстват или осъзнават като част от едно цяло като при взаимодействието си 
предават информация за свързаността си. Многомащабните взаимодействия и как 
структурите в различни мащаби  могат да знаят за другите и могат ли въобще?  (…);  
Илюзионизъм и реализъм в теориите на съзнанието и абсурдите на първото 
учение …  Болката, духовното усещане и съзнанието – усложнението заради 
съществуването на състояния на нечувствителност към болка, включително 
вродени; системите за усещане на болка като успоредна „паразитна“ система за 
познаващия ум. Отново за липсата на обединена, неделима личност и неговото 
определяне и съществуването в ума на наблюдател-оценител като вид 
математически интеграл на множество от измерени „азове“/личности, в крайна 
сметка в безкрайномалки околности. (…) Разпределените представяния на 
управляващо-причиняващите устройства (дейци, агенти) и множеството 
тълкувания, зависещи от оценителя-наблюдател. ИИ освен предсказател и 
компресор е и изследовател, търсач на съвпадения и съответствия, подобрител, 
ученик-изменител и усложнител като събирач на сложност: EMIL - Explorer, 
(Matcher & Mapper & Modifier), Improver, Learner (…) Дали възникването наистина е 
възникване? (emergence)  Работата е свързана с теми от #mortal (…)  и 
продължение на основната поредица от класическите трудове на ТРИВ – на 
английски език. 
 
* Universe and Mind 6 – Connected to “Is Mortal Computation…” – in English.  
Why infinity doesn’t exist and Goedel theorems are irrelevant for thinking machines? 
What is Truth, Real and Realness and Why? The phenomenon of Pain and its 
modifiability and its relation to sentience and the theories for self-preservation (and 
self-evidencing) as physical bodies (…)  
* https://twenkid.com/agi/Universe-and-Mind-6_22-9-2025.pdf  
 

https://twenkid.com/agi/Universe-and-Mind-6_22-9-2025.pdf
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* #sf #cyber – Научна фантастика за ИИ, Футурология, Кибернетика и Развитие на 
човека. Кратък преглед на важни творби от фантастиката, които разглеждат 
основните въпроси на ИИ още до началото на 1960-те. Братя Арнаудови – Тодор и 
Александър обсъждат идеи на братя Стругацки, свързани с ТРИВ от „Милиард 
години до свършека на света“ и др..  Включва и подробен преглед и сравнение на 
статията на Майкъл Левин от 2024 г. за самоимпровизиращата се памет с идеи от 
Теория на Разума и Вселената, публикувани над 20 години по-рано. Принципи от 
кибернетиката. Фрагменти от футурологичните пророчества от 1960-те из „В 
лабиринта на пророчествата“, 1972. Откъси от български и съветски „пророци“ от 
1960-те и 1970-те, връзката между християнството и развитието на човека 
(трансхуманизма).(…) 
 
* #irina – Беседи и подробни бележки и др. статии; Ирина Риш; подробни обзори 
на вижданията на Йоша Бах и др. и съвпаденията на идеите им с Теория на Разума 
и Вселената, публикувана 20 години преди коментираните дискусии; интервю с 
Питър Вос на ръба преди „ерата“ на ентусиазма към Общия ИИ през 2013 г.; 
сбъднали се предвиждания от 2005 г. за машинния превод и творчеството и за 
автоматичното програмиране от 2018 г. и мн. др.; беседа с участието на Майкъл 
Левин (повече от него в #Основния том, Фантастика #sf #cyber и #Листове.  (…) 
 
* #lazar #lotsofpapers – Обзор и библиография на важни работи на много учени от 
всички десетилетия, от 1950-те до днес, от обучението на дълбоки невронни 
мрежи; автоматичен синтез на програми, компютърно зрение от миналото и 
настоящето, големи езикови модели, … основно на англ. 
https://twenkid.com/agi/Lazar_The_Prophets_of_the_Thinking_Machines_20-8-
2025.pdf  
 
* A survey of various papers and the work of particular researchers in many fields of AI, 
machine learning, deep learning, cognitive science, computer science etc., Explanation 
and summary of most important seminal publications, milestones, concepts, methods, 
topics, quotes, keywords, points, schools of thought; links between them; notes etc.. 
Groundbreaking or important researchers or related to the flow and context of the 
reviewed topics; works in AI, ML, CV, ANN, DL, … throughout history, classical 1950s, 
1960s, 1970s, 1980s, 1990s, 2000s, early 2010s to 2020s…   The evolution of ML and 
computer vision techniques before the deep learning era. Computer Vision, Program 
Synthesis. Lifelong Learning, Reinforcement Learning, Human-Computer Interaction, 
Agents, Computer Vision; … 
* #anelia – Преглед на изследванията на много български учени и на разработки с 
тяхно участие в Компютърното зрение и самоуправляващи се превозни средства и 
роботиката, Компютърната лингвистика, Машинно обучение и мн. др.  123 стр. 
Бълг. и англ. 18.8.2025 

https://twenkid.com/agi/Lazar_The_Prophets_of_the_Thinking_Machines_20-8-2025.pdf
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https://twenkid.com/agi/Anelia_The_Prophets_of_the_Thinking_Machines_18-8-
2025.pdf  
* #instituti – Институти и стратегии „на световно ниво“ от Източна Европа и света. 
Преглед на институти по ИИ в Източна Европа и света, сравнение на повтарящите 
се послания и понякога комични еднотипни цели лозунги: лидери от всички 
страни, съединявайте се!; към 2003 г. в България имаше публикувани 2 
национални стратегии  за развитие с ИИ - 16 години преди първата чернова на 
БАН и 19 години преди откриването на INSAIT, и двете – дело на юноши. Тази книга 
е допълнение към „Първата съвременна стратегия…“ #purvata. 
 – Review of AI Institutes and strategies in Eastern Europe and the world (Bulgarian) 
and the two strategies of Bulgarian teenagers who were 15-20 years ahead of the 
world. 
 
* #complexity – Алгоритмична сложност – обзор и бележки по множество статии и 
обобщения и изводи по темата, започнало като преглед на работата на Хектор 
Зенил и негови колеги. Дали машината на Тюринг е подходяща за описание на 
Мислеща машина? (английски)  #hector  
https://twenkid.com/agi/Algorithmic-Complexity_Prophets-of-the-Thinking-Machines-
18-7-2025.pdf  
* #complexity – Algorithmic Complexity – in English. A survey of papers, generalizations 
and insights. Does the Turing machine is appropriate for describing a Thinking machine? 
#hector  
https://twenkid.com/agi/Algorithmic-Complexity_Prophets-of-the-Thinking-Machines-
18-7-2025.pdf  
 
* #calculusofart – Calculus of Art I – Music I. In English. Abstract: On origins, criteria, 
confusions and methods for measuring the musical beauty and beauty in general 
sensory modalities and domains, and a discussion and answer to the paper “Musical 
beauty and information compression: Complex to the ear, but simple to the mind”, 
which rediscovers some core conclusions from the earlier Theory of Universe and Mind 
about the universality of compression and prediction for cognition, the origin of 
cognitive pleasure as a by effect of the general operation of intelligence: maximizing 
matching and successful prediction of sequences and the common origin of science 
and art and music as prediction and compression; however “Calculus of Art” 
challenges claims and methods for measuring the complexity and cognitive pleasure 
from the referred paper and proposes methods and ideas from Calculus, requiring Art, 
Music and any domain to be “pleasurable” or predictable, compressible etc. in the 
whole range of scales of time and space and to be explored, studied, produced, 
generated, perceived, evaluated etc. incrementally, gradually, step-by-step expanded 
both in time and space, starting from the smallest possible ones and continually 
growing and evaluating the ranges, features, qualities, “pleasure”; and when comparing 

https://twenkid.com/agi/Anelia_The_Prophets_of_the_Thinking_Machines_18-8-2025.pdf
https://twenkid.com/agi/Anelia_The_Prophets_of_the_Thinking_Machines_18-8-2025.pdf
https://twenkid.com/agi/Algorithmic-Complexity_Prophets-of-the-Thinking-Machines-18-7-2025.pdf
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beauty, evaluating the features which humans or a generally intelligent compression 
system would recognize, compress and predict. A broader introduction and justification 
of prerequisite concepts and the basis of the reasoning is given in the first half of the 
exposition. This is a program paper, which is an entry to more technical future works 
and practical implementations 
 
* #calculusofart – Calculus of Art I – Music I. Математически анализ на изкуството. 
Музика I – Как се определя дали даден „къс“ изкуство е красиво и защо ни 
харесва? Красотата, компресирането и предвиждането на бъдещите данни въз 
основа на миналите. Мярката за красота или приятност на музиката трябва да се 
определи и да се измерва във всички мащаби, от най-кратките до най-големите, с 
постепенно нарастващ обхват. (На английски; част от работата е преведена на 
български в основния том). 
 
* #kotkata –  Задачата от „Анализ на смисъла на изречение въз основа на базата 
знания на действаща мислеща машина. Мисли за смисъла и изкуствената 
мисъл “, Т.Арнаудов 2004 г. в диалог с чатботовете ChatGPT и Bard, края на 2023 г. 
до нач. на 2024 г. и с GPT5 пред 2025 г., който успява да разбере и приложи в 
опростен вид метода от статията  
 
* #zabluda – Заблуждаващите понятия и разбор на истинския им смисъл: 
трансхуманизъм, цивилизация, … – книга, която публикувах през 2020 г. и започна 
като статия за трансхуманизма. Откъс за трансхуманизма и човечността е  
включен в  приложението за фантастика и пр. #sf * https://razumir.twenkid.com/   
* https://eim.twenkid.com/  
 
#razvitie #transhumanism – все още ненаписано приложение, което би се 
фокусирало върху развитието на човека, космизъм, „трансхуманизъм“; етика, 
биотехнологии, мозъчно-компютърен / мозъчно-машинен взаимлик (Brain-
Computer Interface, Brain-Machine Interface), невроморфни системи, генетично 
инженерство, геномика, биология, симулиране на клетки и живи организми и др. 
 
#llm-review-TUM –  Automatic reviews and comparisons of TUM and other theories and 
evaluation by LLMs, AI agents and thinking machines™.  
 
 

Workshops, practice (future) 
Практика, работилници и др. (бъдещи) 
 
* #robots-drones-ros-slam-simulation-rl –  Наземни и летящи роботи: дронове; 
обща теория, практика, конкретни системи и приложения; Robot Operating System 

https://razumir.twenkid.com/
https://eim.twenkid.com/
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(ROS, ROS2); среди за симулации на физически и виртуални роботи и машинно 
обучение: Gazebo, MuJoCo, RoboTHOR, Isaac Sim, Omniverse; gymnasium и др. 
 
* #neuromorphic-snn-practice – Практика по невроморфни системи, импулсни 
невронни мрежи; Lava-nc и др. Виж #moral, #listove, #anelia, #prophets. 
 
* #llm-generative-agents – големи езикови модели: локална работа, платформи; 
употреба, подготвяне на набори от данни; обучение, тестване. Текст, образ, видео, 
триизмерни модели, програмен код, цели игри и светове с физика („world 
modeling“), всякакви модалности;  дифузни модели, преобразители 
(трансформатори), съгласувани с физиката математически модели, причинностни 
модели с управляващо-причиняващи устройства по идеите от Теория на Разума и 
Вселената. Агенти, мулти-агентни системи: архитектури и др …  
(виж Листове и Лазар) 
 
* #appx – Приложение на приложенията, списък с добавени по-късно; 
ръководство за четене и др. 
 

* Preparation for  the Genesis 
 
* #codegen – автоматично програмиране, синтез на програми; модели за тази цел, 
платформи; методи, приложения … program synthesis, automatic programming, code 
generation 
 
* #sigi-evolve  – саморазвиващи се машини, еволюционни техники, рекурсивно 
самоусъвършенстване (Recursive Self-Improvement, RSI) 
 
* #agi-chronicles – хронологичен запис и проследяване на развитие на история, 
новини, събития, идеи, системи, приложения; изследователи (вероятно с 
Вседържец) 
 
* #singularity –  високоефективни и оригинални изследвания и развойна дейност, 
извършвани от юнаци и хакери: Сингулярност на Тош. 
  

 … следват продължения – други приложения и Вселената: 

 
* Сътворение: Създаване на мислещи машини – … Зрим, 
Вседържец , Вършерод, Казбород, Всеборавител, Всетводейство, 
Всевод, (… 
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* Genesis: Creating Thinking Machines 
 
Внимание! Този списък и информацията в него може да са непълни, неточни или 
остарели. Възможно е да излизат нови издания с поправки и допълнения. За 
обновления следете уеб страниците, фейсбук групата „Универсален изкуствен 
разум“, Ютюб каналите, Дискорд сървъра и др. 
 
 
Можете да помогнете за подобрението на съществуващите и за осъществяването 
на бъдещите разработки. 
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СВЕЩЕНИЯТ СМЕТАЧ    
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